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• ขาดแคลนก าลังคนดิจิทัล

• โครงสร้างประชากรเปล่ียนเร็ว

• ขีดความสามารถในการแข่งขันยังต้องพัฒนา

• บัณฑิตใหม่ รับมายังต้องมาฝึกเพ่ิมเติม

• ขาดประสบการณ์จริง

• ไม่มั่นใจความสอดคล้องกับวัฒนธรรมองค์กร

• หลักสูตรปรับตัวช้ากว่าการเปล่ียนแปลง

• ความร่วมมือกับภาคเอกชนยังจ ากัด

• กรอบการพัฒนาหลักสูตรมีข้อจ ากัด

• ไม่ชัดเจนสายงานที่ถนัด

• ขาดโอกาสเรียนรู้จากของจริง

• กังวลความพร้อมสู่ตลาดงาน

• ผลิตบุคลากรที่มีทักษะดิจิทัลตรงความต้องการ

• ระบบการศึกษาทันสมัย ยืดหยุ่น

• เช่ือมโยงภาคการศึกษากับอุตสาหกรรม

• คนรุ่นใหม่พร้อมท างานทันที

• หลักสูตรที่พัฒนาร่วมกับภาคธุรกิจ

• ช่องทางในการสรรหาและร่วมพัฒนา

• ได้ทดลองเรียนรู้จากงานจริง

• เห็นเส้นทางอาชีพชัดเจน

• มีที่ปรึกษาและกิจกรรมพัฒนาเสริม

• หลักสูตรยืดหยุ่น ทันสมัย

• สร้างพันธมิตรกับภาคอุตสาหกรรม

• กรอบหลักสูตรแนวใหม่

Pain point Desired



ขาดก าลังคน

ดิจิทัลที่มีทักษะ

พร้อมใช้

CEDT 

Goals

Goal 1: ผลิตนิสิตคุณภาพ

• จบ 3.5 ปี พร้อมท างาน

• 300 คน/ปี

• พัฒนาทักษะรอบด้าน 

(IQ, EQ, AQ, MQ)

• Global Citizen 

Mindset

หลักสูตรยังไม่

ยืดหยุ่นและห่าง

อุตสาหกรรม

Goal 2: สร้างความร่วมมือกับบริษัท

• พันธมิตร 200+ แห่ง

• ลงนาม MOU ~100 บริษัท

• วิชาและกิจกรรมร่วมออกแบบ

โดยอุตสาหกรรม

• ร่วมสอน / ให้โจทย ์/ ประเมินผล

ขาดกลไกเชิงปฏิบัติ

ที่สร้างผลลัพธ์จริง

Goal 3: สร้างผลลัพธ์จากความร่วมมือ

• ฝึกงานทุกปี + Co-op เทอมสุดท้าย

• ระบบ Matching นิสิต–บริษัท–

หลักสูตร

• โครงงานจริงโดยบริษัทให้โจทย์และ

ประเมิน

• Hackathon/Startup/Pitching/ 

Club/Research

Mission







CEDT: Innovative 

Curriculum and 

Implementation

01 หลักสูตร

ลดวิชาทั่วไป เพิ่มวิชาเทคโนโลยี
เรียนแบบ block course

02 การเรียนรู้
Hybrid learning
Automatic Grader
TA support

03 การฝึกงาน
ฝึกงานทุกปี รวม 3 ครัง้
Co-op ปีสุดท้าย

04 ความร่วมมือบริษัท
วิชาเลือก, Capstone Project, 
Guest Speaker

05 กิจกรรมเสริม
Friday Activity, Hackathon, Club, Incubator







Possible Career/YLO

Software

• Agile Software 

Developer

• Full-Stack Web 

Developer

Data Science / AI

• Data Scientist

• Data Analyst

• Data Engineer

• AI Engineer

Network / System

• Network Engineer

• Cloud Administrator

• Cyber Security 

Engineer

Hardware

• IoT Engineer

• Embedded System 

Engineer

1st year

2nd year

3rd year

3rd year





https://tinyurl.com/3eyepxr7

กระจายโอกาสให้

ผู้เรียนทั่วประเทศ

กว่า 60 จังหวัด
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นิสิตมี Passion เข้าร่วมกิจกรรม

นอกหลักสูตรมากกว่า 25%

ได้รางวัลมากกว่า 30 รายการ
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รายช่ือบริษัทที่ท าความร่วมมอืกับหลักสูตร CEDT (18 พ.ค. 68)



236 sessions, 75 companies, 4.53 score

Attended Seats for Extended Activities from 

Companies



ตัวอย่างโปสเตอร์กิจกรรม Friday Activity

https://talent.cedt.community/activities
https://talent.cedt.community/activities




บริษัท วิชา
Soft Square SW Dev for CMMI Standard
Soft Square AI Service Dev
Stelligence Digital & AI Transformation (RPA, Data Fabric, Predictive & Gen AI, RAG and Knowledge Graph)
Playtorium System Design for Software Development
Playtorium Software Testing for IT Professionals
หยวนต้า Fintech Startups Specialization
Bluebik Introduction to Software Development Project Management
มติรผล Mitr Phol AI Hackathon: Cultivating the Future of Sustainable Agricultural Intelligence
Huawei HCCDA - Tech Essentials (Huawei Certified ICT Associate - Data Center and Cloud Architecture)
Lo-Carb Digital Platform for Sustainability
Eviden Enterprise Resource Planning (ERP) and Programming in SAP ABAP
transcosmos Social Listening For Data Analysis 
ACIS Cyber Security - Certified in Cybersecurity (CC)
V Beyond Customer engagement through multiple channels in the real estate industry
V Beyond Designing Communication Platforms in Real Estate Business By Microsoft 365
SEA Bridge Going Global : Strategy & Entrepreneurship Beyond Borders ( ASEAN x The World Edition )
อาจารย์ ผศ.ดร. พงศกรณ ์วิจิตเวชไพศาล Building 3D Game Engines Using C And OpenGL
รศ.ดร.ชุติสนัต์ เกิดวิบูลย์เวช HCI กับ Generative AI: การวิจัยเชิงปฏิบัติและกรณศีกึษา
KILLSWITCH HOLDING Solopreneurship
LOOK ALIVE Studio Designing for People: Human-centered UI/UX in Practice 
Relearn Lean Launchpad
Alibaba Cloud Academy (International) Alibaba Cloud: Cloud Computing and Artificial Intelligent Course

รายวิชาเลือกจากบริษัทที่เปิดใน 2/67 และ 1/68

บริษัทเปิด

รายวิชามากกว่า 

10 รายวิชาต่อ

ภาคการศึกษา



Internship Orientation CEDT#01



Internship Orientation CEDT#02





นิสิตประเมนิตนเอง
ทุกสัปดาห์



บรษัิทประเมินนิสิต
ทุก 2 สัปดาห์



ผลการฝึกงานประจ าปี

นิสิต 80% ท างานได้

ดีกว่าหรือเทียบเท่ากับ

นิสิต/นักศึกษาปี 3

นิสิต 70% มีทักษะ

พร้อมท างาน



ทีม่าของหวัขอ้ ไดที้มแลว้ ไม่ไดที้ม ยกเลกิ Grand Total
นิสติ 8 (11.11%) 0 1 9
บรษัิท 48 (66.67%) 29 (70.73%) 8 85
อาจารย์ 16 (22.22%) 12 (29.26%) 0 28

Grand Total 72 41 9 122

Capstone 2568



นักเรียนที่เข้ามาเรียนในหลักสูตร

• มาจาก กว่า 60 จังหวัดทั่วประเทศ

• มี ผลงานระดับชาติ หรือ

• คะแนนสอบ TGAT/TPAT/A-Level 

ติด Top 1–2%

ผลลัพธ์ของนิสิตระหว่างเรียน

• ผ่านการฝึกงาน โดยได้คะแนนประเมินเฉล่ีย 

4.38 จากบริษัท

• การประเมินจากบริษัท พบว่า นิสิตร้อยละ 80 

มีผลลัพธ์การฝึกงานใกล้เคียงหรือดีกว่า

นิสิต/นักศึกษาปี 3

• ได้รับ รางวัลการแข่งขันระดับประเทศและ

นานาชาติ เช่น HackaThailand, Huawei 

Dev Comp, Krungsri Hackathon ฯลฯ

ความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรม

• จัดกิจกรรมร่วมกับบริษัท กว่า 200 

sessions

• บริษัทร่วม เปิดวิชาเลือก 22 รายวิชา

• บริษัทส่งหัวข้อ Capstone Project 

มากกว่า 50 โครงการ

ความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรม

• บริษัทและภาคอุตสาหกรรม 200 แห่ง

• ลงนาม MOU กับภาคอุตสาหกรรมกว่า 100 แห่ง

Early Impacts and Outcomes



Testament of Collaboration

ภาครัฐบาล (กระทรวง อว.)

• สนับสนุนหลักสูตรใหม่ที่ตอบโจทย์ประเทศ

• เชื่อมโยงกับยุทธศาสตร์ชาติและนโยบาย

การศึกษา

• เปิดโอกาสให้เกิดนวัตกรรมทางการเรียนรู้

ในระดับอุดมศึกษา

ภาคอุตสาหกรรม

• มีส่วนร่วมออกแบบและพัฒนาหลักสูตร

• ส่งผู้เช่ียวชาญร่วมสอน ให้โจทย์ และ

ประเมิน

• สนับสนุนกิจกรรม ฝึกงาน และการเรียนรู้

เชิงปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง

นักเรียน / นิสิต

• มีแรงบันดาลใจ มาจากทั่วประเทศและ

หลากหลายพ้ืนฐาน

• ต้ังใจเรียนรู้ ทั้งในวิชาเรียนและกิจกรรม 

ท าให้มีประสบการณ์จริง

• เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ เช่ือมโยง

วิชาและการปฏิบัติ

ภาควิชาและคณาจารย์

• ออกแบบหลักสูตรให้ทันสมัย ยืดหยุ่น และ

ตอบโจทย์อุตสาหกรรม

• สร้างสรรค์แนวปฏิบัติที่ใช้ได้จริงและ

วัดผลได้

• มุ่งมั่น เสียสละ เพ่ือพัฒนานิสิต





ประโยชน์ท่ีบริษัทได้รับ
ระยะส้ัน

- นิสิตช่วยพัฒนาระบบงานจริงของบริษัท ท้ังในช่วงฝึกงาน ท างาน Parttime 

และ Capstone project

- นิสิตร่วมกิจกรรมท่ีบริษัทจัด เช่น การแข่งขัน

- บริษัทได้เรียนรู้แนวทางการท างานของก าลังคนยุคใหม่

ระยะกลาง

- ได้พนักงานท่ีมีความพร้อมด้านการปฏิบัติงาน และเข้าใจวัฒนธรรมองค์กร

- ได้แนวทางในการพัฒนาองค์ความรู้ และทีมงานท่ีมีความพร้อมในการ

ท างานให้กับองค์กร



เกณฑ์ท่ีขอยกเว้น

ข้อ 9.1 หมวดศึกษาท่ัวไปในโครงสร้างหลักสูตร 30 หน่วยกิต
- หลักสูตรน้ีลดหน่วยกิตรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเหลือเพียง 12 หน่วยกิต 

- โดยจะใช้วิชาฝึกงาน และสหกิจศึกษา รวม 4 ภาคการศึกษา จ านวน 15 หน่วยกิต  ทดแทนการเรียนวิชา

ศึกษาท่ัวไป

ผลท่ีเกิดขึ้น

- นิสิตได้มีโอกาสได้เรียนรู้จาการท างานจริง ในช่วงฝึกงาน ท าให้ได้ฝึกท้ังการเรียนรู้ การฝึกปฏิบัติ การ

วิเคราะห์ การแก้ไขปัญหา การน าเสนอ การท างานเป็นทีม และยังเป็นการสร้างความเชื่อมั่นในศักยภาพ ว่า

นิสิตสามารถท างานได้จริง

- ได้ทราบข้อจ ากัด สิ่งท่ีถนัด และสายงานท่ีชอบ/ไม่ชอบ ซึ่งสามารถน ามาต่อยอดในการเรียนในชั้นปต่ีอๆไป

ได้



เกณฑ์ท่ีขอยกเว้น

ข้อ 10.1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
- จะใช้อาจารย์ในภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ท่ีเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตรอ่ืน ๆ ในภาควิชาฯ

ผลท่ีเกิดขึ้น

- สามารถดึงความเชี่ยวชาญจากอาจารย์ท่ีรับผิดชอบในหลากหลายหลักสูตร มาร่วมบริหารหลักสูตรนี้ได้

- ลดประเด็นปัญหาท่ีต้องรับอาจารย์เพ่ิมเติม เพ่ือมาเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรน้ีโดยตรง



เกณฑ์ท่ีขอยกเว้น

ข้อ 10.1.3 คุณวุฒิของอาจารย์ผู้สอน
- มีการใช้อาจารย์พิเศษจากภาคอุตสาหกรรมท่ีมีประสบการณ์ท างานจริงมาช่วยสอน

- โดยไม่ได้ค านึงถึงคุณวุฒิและจ านวนปีของประสบการณ์ท างานท่ีเก่ียวข้องกับวิชาท่ีสอน

- สามารถมีชั่วโมงสอนเกินกว่าร้อยละ 50 ของรายวิชา โดยอาจมีอาจารย์ประจ าเป็นผู้รับผิดชอบรายวิชา

หรือไม่ก็ได้

ผลท่ีเกิดขึ้น

- ภาคอุตสาหกรรม มาเปิดวิชาเลือกให้นิสิตจ านวนมาก โดยมีมากกว่าภาคการศึกษาละ 10 วิชา

- นิสิตได้เรียนรู้ศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีใช้ในงานจริง จากผู้ท่ีใช้และเข้าใจโดยตรง

- นิสิตได้ต่อยอดสายงานท่ีสนใจ หรือทดลองสายงานใหม่ๆ ว่าตรงกับความต้องการของตัวเองหรือไม่

- บริษัทได้ถ่ายทอดความรู้ ประสบการณ์ และในขณะเดียวกันก็เกิดความสัมพันธ์ระหว่างกัน ซึ่งจะน าไปสู่

การฝึกงานและท างานต่อไป



CEDT
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