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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี 

Bachelor of Arts Program  

in Digital Design and Technology 

(หลักสตูรใหม พ.ศ. 2565) 

 

 

 

 

 

 

 

 

คณะเทคโนโลยีดิจิทัล สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี 

คณะเทคโนโลยีดิจิทัล สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา 

 

ช่ือหลักสูตร 

 ชื่อภาษาไทย  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี 

  ชื่อภาษาอังกฤษ  Bachelor of Arts Program in Digital Design and Technology  
 

ช่ือปริญญาและช่ือสาขาวิชา 

 ชื่อเต็มภาษาไทย  ศิลปศาสตรบัณฑิต (การออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Arts  (Digital Design and Technology) 

 

จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร  133 หนวยกิต 

 

รูปแบบของหลักสูตร หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4  ป 

 

อาชีพท่ีสามารถประกอบหลังไดสําเร็จการศึกษา 

1) นักออกแบบนวัตกรรมบริการดิจิทัล (Digital Innovative Service Designer) 

2) นักออกแบบเว็บ/โมบายแอปพลิเคชัน (Web/Mobile Application Designer) 

3) นักวางแผนการตลาดดิจิทัล (Digital Marketing Planner) 

4) นักพัฒนาดานมัลติมีเดีย (Multimedia Developer) 

5) นักออกแบบประสบการณ/สวนติดตอผูใช (UX/UI Designer) 

6) ผูเชี่ยวชาญดานทรัพยากรดิจิทัล (Digital Resources Specialist) 

7) ผูรวมทุน/เจาของธุรกิจดิจิทัล (Digital Startup) 

8) นักวิชาการ/นักวิชาชีพดานออกแบบ ในองคกรหรือสถานประกอบการ (Academician Professional in 

Design) 

 

สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

 สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา  สํานักพระราชวัง สนามเสือปา ถนนศรีอยุธยา แขวงดุสิต เขตดุสิต  

กรุงเทพฯ 10300 
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โครงสรางหลักสูตร  

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 33 หนวยกิต 

  - กลุมสังคมศึกษาศาสตร 

- กลุมวิชามนุษยศาสตร 

- กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

- กลุมวิชาภาษา 

 6 

6 

6 

15 

หนวยกิต 

หนวยกิต 

หนวยกิต 

หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ 94 หนวยกิต 

  2.1 กลุมวิชาแกน 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน 

27 

67 

หนวยกิต 

หนวยกิต 

 

 

2.2.1 กลุมวิชาชีพบังคับ 

2.2.2 กลุมวิชาชีพเลือก 

52 

15 

หนวยกิต 

หนวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 

 หมวดวิชาเฉพาะ กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 87 หนวยกิต จากรายวิชาใน กลุมวิชาแกน 

วิชาชีพบังคับ และวิชาชีพเลือก ดังนี้ 

 

กลุมวิชาแกน          27 หนวยกิต 

รหัสวิชา                  รายวิชา                    หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดวยตนเอง) 

321-1101  สุนทรียศาสตร ศิลปะและการออกแบบ                  3(3-0-6) 

321-1102 องคประกอบศิลปและทฤษฎีสเีพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 

321-1103 การวาดภาพเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

321-1104 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบและตกแตงภาพ   3(2-2-5) 

321-1105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบมัลติมีเดีย    3(2-2-5) 

321-1206 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3 มิต ิ    3(2-2-5) 

321-1207 การสรางแบบรางและการสรางแบบจําลอง    3(2-2-5) 

321-1208 การออกแบบกราฟก      3(2-2-5) 

321-1209 ระบบคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน     3(3-0-6) 
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กลุมวิชาเฉพาะดาน         67 หนวยกิต 

   กลุมวิชาชีพบังคับ          52 หนวยกิต 

รหัสวิชา                  รายวิชา                   หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดวยตนเอง) 

321-2101 การเขียนโปรแกรมเบื้องตนเพ่ือการออกแบบและเทคโนโลยี  3(2-2-5) 

321-2102 แนวคิดและการคิดวิเคราะหเชิงออกแบบ    3(2-2-5) 

321-2103 การออกแบบปฏิสัมพันธข้ันพ้ืนฐาน     3(2-2-5)  

321-2204 ปจจัยและความสัมพันธระหวางมนุษยกับการออกแบบ  3(2-2-5) 

321-2205 การออกแบบเว็บไซดเพ่ืออุปกรณเคลื่อนท่ี     3(2-2-5) 

321-2206 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเบื้องตน    4(2-4-6) 

321-2207 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ืองาน IoT    4(2-4-6) 

321-2308 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 1   4(2-4-6) 

321-2309 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 2   4(2-4-6) 

321-2310 การออกแบบอินโฟกราฟก     3(2-2-5) 

321-2311 สัมมนาการออกแบบและเทคโนโลย ี    3(2-2-5) 

321-2312 จริยธรรมวิชาชีพและการเตรียมความพรอมเพ่ือการทํางาน  3(2-2-5)  

321-2413 การคนควาเพ่ือการออกแบบ     3(1-4-4) 

321-2414 เตรียมปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลย ี   3(1-4-4) 

321-2415 ปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลย ี    6(0-12-6)  

 

กลุมวิชาชีพเลือก          15 หนวยกิต 
รหัสวิชา                  รายวิชา                    หนวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดวยตนเอง) 

321-3301 การออกแบบเพ่ือความยั่งยืน     3(2-2-5) 

321-3302 การออกแบบเพ่ือภูมิปญญาและวัฒนธรรมไทย   3(2-2-5) 

321-3303 ออกแบบบริการ       3(2-2-5) 

321-3304 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาเพ่ืองานออกแบบ    3(3-0-6) 

321-3305 การบริหารโครงการซอฟตแวร     3(2-2-5) 

321-3306 การออกแบบเพ่ือความเปนอยูท่ีดี     3(2-2-5) 

321-3307 ธุรกิจและการเปนผูประกอบการงานออกแบบ   3(3-0-6) 

321-3308 การออกแบบบรรจุภัณฑ      3(2-2-5) 

321-3309 การศึกษาเฉพาะทางดานการออกแบบและเทคโนโลยี  3(2-2-5) 

321-3310 ฝกปฏิบัติวิชาชีพการออกแบบและเทคโนโลยี   3(0-200-0) 

310-2413    อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง      3(3-0-6) 
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312-3302    ปญญาประดิษฐ       3(3-0-6) 

311-3303    การออกแบบระบบฝงตัว      3(3-0-6) 

 นักศึกษาสามารถเลือกรายวิชาในหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในสถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา โดยความ

เห็นชอบของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

หมวดวิชาเลือกเสรี        6 หนวยกิต 

 หมวดวิชาเลือกเสรี กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 6 หนวยกิต ใหเลือกเรียนจากรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตร

ท่ีสถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา หรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ๆ ท้ังในและตางประเทศ เปดสอนโดยไมซํ้ากับรายวิชา

ท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตในเกณฑการสําเร็จการศึกษาของ

หลักสูตร 
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แผนการศึกษา 

ปที1่ ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-1101  สุนทรียศาสตร ศิลปะและการออกแบบ       3(3-0-6) 

321-1102  องคประกอบศิลปและทฤษฎีสีเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

321-1103  การวาดภาพเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

321-1104  คอมพิวเตอรเพ่ืองานออกแบบและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

920-1135  สุขภาวะกายและจิต 3(3-0-6) 

931-1107  คณิตศาสตรและสถิติในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

942-1101  ภาษาอังกฤษปรับพ้ืนฐาน 1 0(3-0-6) 

รวม 18(18-6-39) 

  

  ปที1่ ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-2101  การเขียนโปรแกรมเบื้องตนเพ่ือการออกแบบและเทคโนโลย ี 3(2-2-5) 

321-2102  แนวคิดและการคิดวิเคราะหเชิงออกแบบ 3(2-2-5) 

321-2103  การออกแบบปฏิสัมพันธข้ันพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

321-1105  คอมพิวเตอรเพ่ืองานออกแบบมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

941-1103  การอานและการเขียนภาษาไทยเพ่ืออาชีพ  2(1-2-3) 

920-11xx   วิชาเลือกลุมมนุษยศาสตร 2(2-0-4) 

941-1102  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  2(1-2-3) 

942-1102  ภาษาอังกฤษปรับพ้ืนฐาน 2  0(3-0-6) 

รวม 18(15-12-36) 
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ปที2่ ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-1206  คอมพิวเตอรเพ่ืองานออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) 

321-1207  การสรางแบบรางและการสรางแบบจําลอง 3(2-2-5) 

321-1208  การออกแบบกราฟก 3(2-2-5) 

321-2206  การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเบื้องตน  4(2-4-6) 

932-1107  วิทยาศาสตรเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

942-1107  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2(1-2-3) 

943-1107  ภาษาท่ีสาม 1 1(0-3-1) 

รวม 19(12-15-3) 

 
 

 
ปที2่ ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-1209  ระบบคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

321-2204  ปจจัยและความสัมพันธระหวางมนุษยกับการออกแบบ 3(2-2-5) 

321-2205  การออกแบบเวปไซตเพ่ืออุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

321-2207 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ืองาน IoT  4(2-4-6) 

910-1116 การคิดสรางสรรคเพ่ือสังคม 3(3-0-6) 

942-1108 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ 2(1-2-3) 

943-1108 ภาษาท่ีสาม 2 1(0-3-1) 

รวม 19(13-13-32) 
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ปที3่ ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-2308  การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 1 4(2-4-6) 

321-2310  การออกแบบอินโฟกราฟก 3(2-2-5) 

321-2311  สัมมนาการออกแบบและเทคโนโลย ี 3(2-2-5) 

321-33xx   วิชาชีพเลือก 1  3(2-2-5) 

920-11xx   วิชาเลือกลุมมนุษยศาสตร 1(0-3-1) 

910-11xx   วิชาเลือกลุมสังคมศาสตร 3(3-0-6) 

942-11xx   ภาษาท่ีสาม 3 1(0-3-1) 

รวม 18(11-16-29) 

 

 
 

ปท3ี ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-2309  การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 2 4(2-4-6) 

321-2312  จริยธรรมวิชาชีพและการเตรียมความพรอมเพ่ือการทํางาน 3(2-2-5) 

321-33xx  วิชาชีพเลือก 2 3(2-2-5) 

321-33xx  วิชาชีพเลือก 3 3(2-2-5) 

941-1102  วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2(1-2-3) 

xxx-xxxx   เลือกเสรี 1 3(3-0-6) 

รวม 18(12-12-30) 
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ปที4่ ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-2413  การคนควาเพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4) 

321-2414  เตรียมปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (1-4-4) 

321-33xx  วิชาชีพเลือก 4 3 (2-2-5) 

321-33xx  วิชาชีพเลือก 5 3 (2-2-5) 

xxx-xxxx  เลือกเสรี 2 3 (3-0-6) 

942-11xx  วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2 (1-2-3) 

รวม 17(10-14-27) 

  

    

ปที4่ ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

321-2415 ปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลยี 6 (0-12-6) 

รวม 6(0-12-6) 
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ภาพรวมแผนการศึกษา 

ปท่ี1 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปท่ี1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต 

321-1101  สุนทรียศาสตร ศิลปะและการออกแบบ       3 321-2101  การเขียนโปรแกรมเบื้องตนเพื่อการออกแบบและเทคโนโลย ี 3 

321-1102  องคประกอบศิลปและทฤษฎีสีเพื่อการออกแบบ 3 321-2102  แนวคิดและการคิดวิเคราะหเชิงออกแบบ 3 

321-1103  การวาดภาพเพือ่การออกแบบ 3 321-2103  การออกแบบปฏิสัมพันธขั้นพื้นฐาน  3 

321-1104  คอมพวิเตอรเพื่องานออกแบบและตกแตงภาพ 3 321-1105  คอมพวิเตอรเพื่องานออกแบบมัลติมีเดีย 3 

920-1135  สุขภาวะกายและจิต 3 941-1103  การอานและการเขยีนภาษาไทยเพื่ออาชพี 2 

931-1107  คณิตศาสตรและสถิติในชีวติประจําวัน 3 920-11xx   วิชาเลือกลุมมนุษยศาสตร 2 

942-1101  ภาษาอังกฤษปรับพื้นฐาน 1 0 941-1102  ภาษาไทยเพือ่การส่ือสาร 2 

  942-1102  ภาษาอังกฤษปรับพื้นฐาน 2 0 

รวม 18 รวม 18 
 

ปท่ี2 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปท่ี2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต 

321-1206  คอมพวิเตอรเพื่องานออกแบบ 3 มิติ 3 321-1209  ระบบคอมพิวเตอรพื้นฐาน 3 

321-1207  การสรางแบบรางและการสรางแบบจําลอง 3 321-2204  ปจจัยและความสัมพันธระหวางมนุษยกับการออกแบบ 3 

321-1208  การออกแบบกราฟก 3 321-2205  การออกแบบเวปไซตเพื่ออปุกรณเคล่ือนที่ 3 

321-2206  การออกแบบนวัตกรรมดิจทิัลเบื้องตน 4 321-2207 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทลัเพื่องาน IoT  4 

932-1107  วิทยาศาสตรเพื่อคุณภาพชวีิต 3 910-1116 การคิดสรางสรรคเพื่อสังคม 3 

942-1107  ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2 942-1108 ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ 2 

943-1107  ภาษาที่สาม 1 1 943-1108 ภาษาที่สาม 2 1 

รวม 19 รวม 19 
 

ปท่ี3 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปท่ี3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต 

321-2308  การออกแบบนวัตกรรมดิจทิลัเชิงสรางสรรค 1 4 321-2309  การออกแบบนวัตกรรมดิจทิัลเชิงสรางสรรค 2 4 

321-2310  การออกแบบอินโฟกราฟก 3 321-2312  จริยธรรมวิชาชพีและการเตรียมความพรอมเพือ่การทาํงาน 3 

321-2311  สัมมนาการออกแบบและเทคโนโลย ี 3 321-33xx  วิชาชีพเลือก 2 3 

321-33xx   วิชาชีพเลือก 1 3 321-33xx  วิชาชีพเลือก 3 3 

920-11xx   วิชาเลือกลุมมนุษยศาสตร 1 941-1102  วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2 

910-11xx   วิชาเลือกลุมสังคมศาสตร 3 xxx-xxxx   เลือกเสรี 1 3 

942-11xx   ภาษาที่สาม 3 1   

รวม 18 รวม 18 
 

ปท่ี4 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปท่ี4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต รหัสวิชา                                 ช่ือวชิา หนวยกิต 

321-2413  การคนควาเพื่อการออกแบบ 3 321-2415 ปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลย ี 6 

321-2414  เตรียมปริญญานพินธการออกแบบและเทคโนโลย ี 3   

321-33xx  วิชาชีพเลือก 4 3   

321-33xx  วิชาชีพเลือก 5 3   

xxx-xxxx   เลือกเสรี 1 3   

942-11xx  วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2   

รวม 17 รวม 6 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

หมวดวิชาแกน 

321-1101 สุนทรียศาสตร ศิลปะและการออกแบบ                   3(3-0-6) 

 (Aesthetic and Design History) 

สุนทรียศาสตรของการออกแบบ การเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาสิ่งตางๆ จากอดีตสูปจจุบัน จาก

ปจจุบันสูอนาคต ผลกระทบกับงานออกแบบ บทบาทและอิทธิพลตอวิถีชีวิตความเปนอยู ระบบการสื่อสาร การ

สรางสรรคและการจรรโลงสังคม คุณคาทางสุนทรียศาสตร (Aesthetic Values) การออกแบบเปนเลิศ 

ประวัติศาสตรและวิวัฒนาการของการออกแบบ แนวคิด  การพัฒนางานออกแบบ พัฒนาการของ

ศิลปวัฒนธรรมท่ีใชในการสื่อสาร หลักฐานท่ีทําใหเห็นพัฒนาการของสังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลย ี

วิวัฒนาการการเปลี่ยนแปลงของแนวคิด การใชองคประกอบท่ีหลากหลายดานการสื่อสารตามยุคสมัยท่ีเกิดข้ึน

ในโลกตะวันตก ความเปนมาของการสรางสรรคผลงานการออกแบบตาง ๆ  

 

321-1102 องคประกอบศิลปและทฤษฎีสีเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 

 (Composition and Color Theory for Design) 

ทฤษฎีพ้ืนฐานการจัดองคประกอบศิลป ระบบกริดสําหรับงานออกแบบ การใชทัศนธาตุ การมีเอกภาพ

สัมพันธกัน การประยุกตใชในงานออกแบบเพ่ือเทคโนโลยี การจัดวางวัตถุในจอภาพ การใชพ้ืนท่ี สัดสวน การ

สรางสรรคผลงานในลักษณะงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ หลักการใชสี จิตวิทยาสี ทฤษฎีสีแสงและการมองเห็น 

เทคนิคการใชสีอยางมีรสนิยมท่ีดี การนําทฤษฎีสีมาใชสรางสรรคงานการออกแบบ ความรูเชิงวิเคราะหเพ่ือ

เหมาะสมกับผูใชงาน 

 

321-1103 การวาดภาพเพ่ือการออกแบบ       3(2-2-5) 

 (Drawing for Design) 

 โครงสรางทฤษฎีพ้ืนฐานการรางภาพดวยมือ วาดภาพเหมือนจริง วาดภาพสรางสรรค เทคนิคใน

การวาดภาพลายเสนเพ่ือใชในการออกแบบ  น้ําหนักแสงเงาของวัตถุตางๆ รูปทรงเรขาคณิต วาดแบบหุนนิ่ง 

วาดภาพคน วาดทิวทัศน และวาดทัศนียภาพท่ีมีมิติหลายดาน การวาดขาวดํา การวาดดวยสีหลายประเภท 

 

321-1104 คอมพิวเตอรเพ่ืองานออกแบบและตกแตงภาพ     3(2-2-5) 

 (Design Programs for Drawing and Retouching) 

 วาดภาพและตกแตงภาพโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร สรางสรรคชิ้นงาน ออกแบบผลงาน แกไข

ภาพ ทฤษฎีการออกแบบเบื้องตนตามหลักการจัดองคประกอบศิลป การจัดวางสําหรับงานออกแบบและ

เทคโนโลย ีการประยุกตใชในงานออกแบบสําหรับสื่ออ่ืน ๆ 
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321-1105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบมัลติมีเดีย     3(2-2-5) 

 (Design Programs for Multimedia)  

 ออกแบบผลิต สื่อเคลื่อนไหวดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป ตัดตอภาพเคลื่อนไหว การบันทึก

และตัดตอเสียง การใชเทคนิคพิเศษ การควบคุม ปรับแตง ภาพและเสียง การบันทึกขอมูลในรูปแบบตาง ๆ 

การนําเสนอ สื่อสาร และการอธิบาย ผานสื่อดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ 

 

321-1206 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3 มิติ      3(2-2-5) 

 (Design Programs for 3D Modeling) 

 ศึกษาและปฏิบัติ ทฤษฎี การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ดวยโปรแกรมสําเร็จรูปในการออกแบบ และการ

สรางรูปรางรูปทรง 3 มิติ โดยเนนความรู ความเขาใจ  การใชงานรูปทรงเรขาคณิต ลักษณะของพ้ืนผิววัตถุตาง ๆ  

การจัดแสงเงา การกําหนดมุมกลอง  และเขาใจหลักเบื้องตนในการสรงภาพเคลื่อนไหว ในงาน 3 มิติ  และการฝก

ปฏิบัติ เพ่ือพัฒนารูปแบบใหมีความซับซอนมากข้ึน สามารถเขียนโปรแกรมเบื้องตนเพ่ือสรางสรรคผลงานใหเกิด

ความสมบูรณ  นําเสนอผลงานไดหลายรูปแบบ เขาใจการระบบการพิมพ วัสดสําหรับพิมพ 3 มิติ สามารถพิมพ

ดวยเครื่องพิมพ 3 มิติ 

 

321-1207 การสรางแบบรางและการสรางแบบจําลอง     3(2-2-5) 

 (Design Sketching and Modeling)      

 ทําแบบรางตางๆ เรียนรูวิธีการวาดดวยมือ การใชสี การออกแบบและการรางแบบดวยโปรแกรม

สําเร็จรูปตาง ๆ สามารถนําแบบรางนั้นมาผลิตเปนโมเดลจําลอง เรียนรูเทคนิคในการนําเสนอแบบรางและ

แบบจําลองอยางมืออาชีพเพ่ือนําไปใชในการทํางานตอไป 

 

321-1208 การออกแบบกราฟก        3(2-2-5) 

 (Graphic Design) 

 ปฎิบัติออกแบบกราฟก การจัดวางเลยเอาท ระบบกริดเพ่ือการออกแบบ การใชตัวอักษรภาษาไทย 

ภาษาอังกฤษ ผลิตสื่อ 2 มิติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อดิจิทัล สื่อเคลื่อนไหว ภาพและเสยีง การจัดการไฟลชนิดตาง ๆ สําหรับ

ออนไลนและออฟไลน แนวโนมของการออกแบบกราฟกในปจุบัน การนําเสนอผลงานในหลากหลายรูปแบบ  

 

321-1209 ระบบคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน       3(3-0-6) 

 (Fundamental Computer Systems) 

 การใชงานระบบคอมพิวเตอร สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร ประสิทธิภาพของระบบ

คอมพิวเตอร และตัวประมวลผล การใชพลังงานของคอมพิวเตอร หนาท่ีของระบบปฏิบัติการ การทํางานของ

ระบบปฏิบัติการท่ีเชื่อมตอระหวางซอฟตแวรและฮารดแวร ทรัพยากรประมวลผลบนระบบคอมพิวเตอร 
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ประสิทธิภาพระบบปฏิบัติการ นิยามของโปรเซส วงจรชีวิตของโปรเซส ระบบแฟมขอมูล การพัฒนาและการ

ทํางานของโปรแกรมแบบมัลติเทรด การสื่อสารระหวางโปรเซส เทคโนโลยีเสมือนและคอนเทนเนอร พ้ืนฐาน

เครือขายคอมพิวเตอร การประเมินประสิทธิภาพของเครือขายคอมพิวเตอร การตอเชื่อมแบบจุดตอจุด การใช

งานสื่อสารรวมกันผานทางสายและไรสาย เครือขายแบบสวิตช เครือขายไรสาย ระบบการสื่อสารบน

อินเตอรเน็ต อุปกรณเครือขายในลักษณะตาง ๆ สถาปตยกรรมเครือขายในองคกร การกําหนดมาตรฐานขอมูล 

การเขารหัสขอมูลสื่อผสม การใชเครื่องมือในการตรวจสอบ วัด และ ประเมินประสิทธิภาพของระบบเครือขาย 

 

กลุมวิชาเฉพาะดาน 

หมวดวิชาชีพบังคับ 

321-2101 การเขียนโปรแกมเบ้ืองตนเพ่ือการออกแบบและเทคโนโลยี   3(2-2-5) 

 (Fundamental Programming for Design and Technology) 

 พ้ืนฐานการทํางานของคอมพิวเตอร ภาษาท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสราง คําสั่ง ประเภท

ของขอมูล ตัวแปร ตัวดําเนินการ การคํานวณพ้ืนฐาน รูปแบบเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง โครงสรางการ

ตัดสินใจ โครงสรางการทําซํ้าและวนรอบ ฟงกชันและฟงกชันแบบกําหนดเอง ประเภทของขอมูล ตัวแปร 

โครงสรางขอมูลแบบลําดับ โครงสรางขอมูลหลายมิติ โครงสรางขอมูลข้ันตอนวิธี สําหรับ รายการโยง แถว

ลําดับ การเรียงลําดับ  การใชแฟมขอมูล พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เครื่องมือท่ีชวยในการเขียน

โปรแกรม ระบบควบคุมเวอรชันพัฒนา การบริหารโครงการ การบํารุงรักษาซอฟตแวร ระบบควบคุมเวอรชัน 

การควบคุมคอนฟกกูเรชัน การบริหารโครงการซอฟตแวร 

 

321-2102 แนวคิดและการคิดวิเคราะหเชิงออกแบบ     3(2-2-5) 

 (Concept and Creative Design Thinking) 

 ศึกษาปฏิบัติหาแนวคิดในงานออกแบบ ปจจัยท่ีมีผลตอแนวคิด การตีความทําความเขาใจโจทย 

การทําการทดลองเพ่ือหาแนวคิดใหม ๆ ในการออกแบบ กระบวนการคิดเพ่ือแกไขปญหาหรือโจทยการ

ออกแบบ ตลอดจนพัฒนาแนวคิดใหม ๆ เพ่ือแกไขปญหาหรือโจทยท่ีตั้งไว หาวิถีทางท่ีดีท่ีสุดและเหมาะสมท่ีสุด 

การแกปญหาบนพ้ืนฐานกระบวนการ เนนหลักการใชงานของผูบริโภค โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือการสรางผล

ผลงานท่ีเปนรูปธรรม เพ่ือใหตอบโจทย และการแกปญหา รวมไปถึงเกิดผลงานออกแบบและเทคโนโลยีหรือ

นวัตกรรมใหม ๆ  
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321-2103 การออกแบบปฏิสัมพันธข้ันพ้ืนฐาน       3(2-2-5) 

 (Fundamental for Interacton Design) 

 ฝกปฏิบัติพัฒนาการปฏิสัมพันธของมนุษยและระบบดิจิทัลในบริบทตาง ๆ โครงสรางพ้ืนฐานการ

ออกแบบแอพพลิเคชัน User Experience (UX) User Interface (UI) ระดับเบื้องตน การเขาใจและความตองการของ

ผูใชงาน หลักออกแบบประสบการณผูใช พัฒนาการออกแบบหนาตาบุคลิกของสื่อปฏิสัมพันธท่ีเหมาะสมกับผูใชงาน 

 

321-2204 ปจจัยและความสัมพันธระหวางมนุษยกับการออกแบบ    3(2-2-5) 

 (Human Factors and Ergonomic for Design) 

 ปจจัยท่ีเก่ียวของกับความเขาใจเก่ียวกับปฏิสัมพันธระหวางมนุษย และ หลักการทางจิตวิทยา

สําหรับการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชเทคโนโลยีในการตอประสานระหวางมนุษยและเครื่องมือเครื่องใช

ดิจิทัล โดยใชทักษะการออกแบบ ทักษะการแกปญหา ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการสื่อสารและการ

นําเสนอ การเลือกใชเทคโนโลยีสรางสรรคผลงาน การนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพกับผูบริโภคอยาง

เปนข้ันตอน ผลิตผลงานโดยอาศัยการใชงานของมนุษยเปนหลัก  

 

321-2205 การออกแบบเวปไซตเพ่ืออุปกรณเคล่ือนท่ี     3(2-2-5) 

 (Responsive Web Design)  
 หลักการแสดงผลของเว็บไซตแบบ Responsive เครื่องมือในการพัฒนาเว็บไซต การเตรียม

โครงสรางหนาเว็บเพ่ือการแสดงผลท่ีเหมาะสมกับขนาดหนาจอของแตละอุปกรณ การจัดการแสดงผล 

องคประกอบของหนาเว็บไซต การเรียกใชชุดคําสั่งท่ีใชจัดการรูปแบบองคประกอบในหนาเว็บไซต การเขียน

เว็บไซตท่ีสามารถรองรับการแสดงผลแบบ Responsive การประยุกตใช Template สําเร็จรูป การลด

ระยะเวลาในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต นําความรูท่ีไดไปตอยอดกับการเขียนเว็บแอปพลิเคชั่น (Web 

Application) แบบอ่ืน ๆ 

 

321-2206 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน       4(2-4-6) 

 (Basic of Digital Innovation Design) 

 ฝกปฏิบัติการออกแบบและการพัฒนาสื่อแอปพลิเคชันระดับเบื้องตน การออกแบบหนาจอสื่อแอป

พลิเคชัน จําลองการใชงาน ระบบเสมือนจริง การเชื่อมตอกับผูใชงานผานแอปพลิเคชันบนแพลตฟอรม

หลากหลาย บนอุปกรณดิจิทัลไดแบบตาง ๆ การปฏิสัมพันธกับมนุษย เพ่ือประสบการณในการใชงานบนระบบ 

ปฏิบัติการ การใชแนวความคิดเชิงออกแบบ การแกไขปญหาของมนุษยในดานการออกแบบ การใชงาน 
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321-2307 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ืองาน IoT     4(2-4-6) 

 (Digital Innovation Design for IoT Devices) 

 ฝกปฏิบัติการออกแบบ การพัฒนาสื่อแอปพลิเคชั่น ท่ีมีความซับซอนมากข้ึน สําหรับระบบ IoT นํา

ทาง ระบบติดตามอุปกรณ ระบบรับสง ระบบการขายสินคา แอปพลิเคชั่นสําหรับใชกับอุปกรณเคลื่อนท่ีใน

รูปแบบการใชงานท่ีเชื่อมโยงผานทางเครือขายอินเตอรเนต การเขียนโปรแกรมและโปรแกรมสําเร็จรูป 

ออกแบบแอปพลิเคชันตนแบบ สราง ทดสอบ และประยุกตใชงานเพ่ือตอบสนองประสบการณการใชงาน

ลักษณะออนไลนและออฟไลน 

 

321-2308 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 1     4(2-4-6) 

 (Cerative Digital Innovation Design 1) 

 ฝกปฏิบัติผลิต ผลิตภัณฑดิจิทัล คิดเนื้อหา สรางเรื่องราวตางๆ เชื่อมโยงกับการใชงานของมนุษย 

นําเสนอผานระบบดิจิ ทัลประเภทตางๆ รูปแบบตางๆ แพลตฟอรมตาง ๆ ผสมผสานการใชภาพนิ่ ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพ 3 มิติ รวมท้ังผลงานประเภทสื่อจัดวาง (Installation Media) สามารถสรางโปรแกรม

เพ่ือใชประกอบสื่อไดอยางเหมาะสมสราง ทดสอบ และประยุกตใชงานเพ่ือตอบสนองประสบการณการใชงาน 

 

321-2309 การออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรค 2     4(2-4-6) 

 (Cerative Digital Innovation Design 2) 

 ฝกปฏิบัติผลิต ผลิตภัณฑดิจิทัล คิดเนื้อหา สรางสรรคชิ้นงานรวมกันเปนทีม โดยแบงสวนงานแตละ

สวนสําหรับรายบุคคล สรางเรื่องราวตางๆ เชื่อมโยงกับการใชงานของมนุษย นําเสนอผานสื่อดิจิทัลประเภท

ตางๆ รูปแบบตางๆ แพลตฟอรมตาง ๆ ผสมผสานการใชภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพ 3 มิติ ผลงาน

ประเภทสื่อจัดวาง (Installation Media) สรางโปรแกรมเพ่ือใชประกอบสื่อไดอยางเหมาะสม สราง ทดสอบ 

และประยุกตใชงาน เทคโนโลยีโลกเสมือน Virtual Reality (VR) , Augmented Reality (AR) และ Mixed 

Reality (MR) ออกแบบฉาก ออกแบบตัวละคร ออกแบบเรื่องราวเพ่ือสรางประสบการณ มิติโลกเสมือน เพ่ือ

นําไปใชกับงานดานตางๆท่ีหลากหลาย 

 

321-2310 การออกแบบอินโฟกราฟก       3(2-2-5) 

 (Infographic Design) 

 ฝกปฏิบัติการออกแบบขอมูล การสังเคราะหขอมูลเปนภาพ  การสื่อสารดวยภาพ และการนําเสนอ

ผานสื่อหลายรูปแบบ ใชหลักการพ้ืนฐานทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีสุนทรียภาพทางศิลปะ ทฤษฎีสี หลักการ

จัดวางองคประกอบในงานออกแบบ การจัดรูปแบบตัวอักษร การฝกใชความคิดและจินตนาการในการแกไข

ปญหาทางการสื่อสาร 
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321-2311 สัมมนาการออกแบบและเทคโนโลยี       3(2-2-5) 

 (Seminar in Design and Technology) 

 การนําหัวขอท่ีเปนท่ีสนใจเก่ียวกับวิชาชีพ เก่ียวกับงานออกแบบดานดิจิทัล เทคโนโลยี แลกเปลี่ยน

องคความรู โดยใชหลักการและทฤษฏีการออกแบบ สงเสริมความรูท่ีทันตอสถานการณปจจุบัน สงเสริม

คุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ กฎหมายท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ โดยใชวิธีการสัมมนารวมกัน การอภิปราย

เสนอความคิดเห็นจากวิทยากรผูทรงคุณวุฒิ 

 

321-2312 จริยธรรมวิชาชีพและการเตรียมความพรอมเพ่ือการทํางาน   3(2-2-5) 

 (Professional Ethics and Portfolio Preparation) 

 จริยธรรมท่ัวไป จริยธรรมท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ และเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยี จริยธรรม

ท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอร ความเปนสวนตัว ผลกระทบของการออกแบบกับมนุษย จริยธรรมการศึกษาวิจัย

ขอมูลวางแผน บริหาร จัดการ รวบรวมและนําเสนอผลงานอยางมืออาชีพ เพ่ือเตรียมความพรอมสูการทํางาน

ในอนาคต สงเสริมความรูเรื่องการนําเสนอราคา การหักภาษี ณ ท่ีจาย ภาษีมูลคาเพ่ิม การติดตอธุรกิจกับ

องคกร ท่ีตองการสมัครงาน รวมถึงการเตรียมความพรอมเพ่ือทํางานดานวิชาชีพอิสระ 

 

321-2413 การคนควาเพ่ือการออกแบบ       3(1-4-4) 

 (Design Research) 

 เรียนรูหลักและทฤษฏีการคนควาเบื้องตน การเขาถึงความรูดวยการสืบคนขอมูล การวิเคราะห การ

ตั้งปญหา การตั้งสมมติฐาน การเขียนจุดประสงค การวางแผน ระเบียบวิธีท่ีใชในการคนควาวิจัยท่ีถูกตอง มี

คุณธรรม และจริยธรรมในการทําการสืบคน และการประยุกตใชผลการคนควาเพ่ือนํามาใชในการออกแบบและ

เทคโนโลยี อยางมีประสิทธิภาพ 

 

321-2414 เตรียมปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลยี    3(1-4-4) 

 (Pre–Design and Technology Degree Project) 

 วิชาบังคับกอนเรียน : นักศึกษาตองผานรายวิชาในหมวดวิชาแกน หมวดวิชาชีพบังคับ แลวจึง

สามารถลงเรียนวิชานี้ได 

 การนําเสนอหัวขอโครงงานออกแบบเทคโนโลยีศึกษาและจัดเตรียมขอมูลสําหรับใชเพ่ือการ

ออกแบบ กําหนดวัตถุประสงค ขอบเขตโครงการ ศึกษาคนควา วิเคราะหขอมูล สรุปปญหา  และแนวทาง

แกปญหาในการออกแบบ เพ่ือขออนุมัติโครงงาน สําหรับดําเนินงานการออกแบบข้ันตอไปนั้นจะตองผานการ

อนุมัติเห็นชอบโครงการจากคณะกรรมการโครงงานนั้นจึงสามารถทําตอไปได 
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321-2415 ปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลยี     6(0-12-6) 

 (Design and Technology Degree Project) 

 วิชาบังคับกอนเรียน : 321-2414 เตรียมปริญญานิพนธการออกแบบและเทคโนโลยี 

 ดําเนินการ และปฏิบัติงานออกแบบตอเนื่องจากวิชาเตรียมปริญญานิพนธการออกแบบและ

เทคโนโลย ีโครงงานท่ีจะดําเนินการจะตองไดรับการอนุมัติจากคณะกรรมการเรียบรอยแลว และตองดําเนินการ

ภายใตการแนะนํา ควบคุมดูแลของอาจารยท่ีปรึกษา โดยปฏิบัติงานออกแบบ ใหเสร็จสมบูรณ ตามระยะเวลาท่ี

กําหนดไว การผานรายวิชานี้ จะตองผานมติความเห็นชอบของคณะกรรมการ เพ่ือนําเสนอผลงานและเผยแพร

ตอสาธารณะชน เม่ือเผยแพรเรียบรอยแลวจึงจะสามารถผานรายวิชานี้ได 

 

หมวดวิชาชีพเลือก 

321-3301 งานออกแบบเพ่ือความย่ังยืน       3(2-2-5) 

 (Sustainability Design) 

 หลักการและทฤษฎีของการออกแบบอยางยั่งยืน  สรางความเขาใจปญหาสิ่งแวดลอมและ

หลักการในการแกปญหาเบื้องตนดวยการออกแบบ สรางความตระหนักและจิตสํานึกในการออกแบบท่ีสงผ

ลกระทบตอ สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ สังคมและวัฒนธรรม 

 

321-3302 งานออกแบบเพ่ือภูมิปญญาและวัฒนธรรมไทย     3(2-2-5) 

 (Thai Wisdom and Cultural Design) 

 ศึกษาและฝกปฏิบัติงานออกแบบเพ่ือภูมิปญญาและศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน วิถีการดําเนินชีวิตของ

คนพ้ืนถ่ิน  บริบททางวัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ งานหัตถกรรม การแตงกาย หัตถศิลป การละเลน ศาสนา 

งานชางฝมือของชุมชน การสรางสรรคผลงานท้ังแนวอนุรักษและแนวประยุกต ตามทฤษฎี แนวคิด หลักการ

ออกแบบเพ่ือการพัฒนาใหเกิดความยั่งยืน และหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

321-3303 ออกแบบบริการ        3(2-2-5) 

 (Service Design) 

 ออกแบบและสรางสรรคกระบวนการของงานบริการ เพ่ือใหตอบโจทยความตองการหรือแกปญหา

ของผูบริโภค  เขาใจความคิด พฤติกรรมของผูคนเพ่ือพัฒนาธุรกิจการบริการ รวมไปถึงการวิเคราะห พัฒนา

ปรับปรุงการบริการใหดีข้ึน โดยคํานึงถึงประโยชนของผูบริโภคเปนหลัก นําความรูเก่ียวกับกระบวนการและ

วิธีการออกแบบบริการใหม โดยนําการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มาใชในการระบุโอกาสการสราง

นวัตกรรม พัฒนา และทดสอบแนวคิดบริการใหม เพ่ือใหผูเรียนนําความรูท่ีไดไปปรับใชกับการทํางานของแตละ

คน การออกแบบเนนมนุษยเปนศูนยกลาง กระบวนการและเครื่องมือในการออกการบริการ การออกแบบ

รูปแบบธุรกิจ และแผนผังการบริการ 
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321-3304 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาเพ่ืองานออกแบบ     3(3-0-6) 

 (Intellectual Property Law for Design Technology) 

 แนวความคิด หลักท่ัวไป และความเปนมาในการคุมครองทรัพยสินทางปญญา ในการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญา ประเภทของทรัพยสินทางปญญา งานอันมีลิขสิทธิ์และการคุมครองลิขสิทธิ์ การละเมิด

ลิขสิทธิ์และขอยกเวน การไดมาซ่ึงสิทธิบัตร การละเมิดสิทธิบัตร ขอยกเวน เครื่องหมายการคา เครื่องหมายรวม 

เครื่องหมายบริการ รวมถึงงานดานการออกแบบเทคโนโลย ี

 

321-3305 การบริหารโครงการซอฟตแวร       3(2-2-5) 

 (Softwear Project Management) 

 ความสําคัญของวิศวกรรมกับการพัฒนาซอฟตแวร วงจรชีวิตของซอฟตแวร การวิเคราะหความ

ตองการและการบริหารความตองการของผูเก่ียวของ กระบวนการการพัฒนาซอฟตแวรแบบวางแผนและสราง

เอกสารกํากับ กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบคลองตัว สถาปตยกรรมบริการแมแบบซอฟตแวร ลักษณะ

ซอฟตแวรในการเปดบริการบนระบบการประมวลผลกลุมเมฆ การเขียนโปรแกรมลักษณะมีแมแบบแผน การ

ทดสอบซอฟตแวร การประกันคุณภาพ การใชงานเครื่องมือการพัฒนาซอฟตแวร การกําหนดหมายเลขกํากับ 

 

321-3306 งานออกแบบเพ่ือความเปนอยูท่ีดี      3(2-2-5) 

 (Well-being Design)  

 บูรณาการศาสตรท่ีเก่ียวของกับการออกแบบท้ังหลาย  โดยมีเปาหมายคือการสรางความรูความ

เขาใจในแนวคิดและหลักการการออกแบบ  คิดวิเคราะหและการแกปญหาดวยความคิดสรางสรรค ท่ีนําไปสู

การสรางสรรคเทคโนโลยี  ผลิตภัณฑ  การบริการ  นวัตกรรม และสภาพแวดลอม เพ่ือความเปนอยูท่ีดีของ

มนุษยในชวงวัยตาง ๆ   

 

321-3307 ธุรกิจและการเปนผูประกอบการงานออกแบบ     3(3-0-6) 

 (Business and Entrepreneurship for Design and  Technology) 

 ศึกษาความสําคัญ และแนวความคิดทางการตลาด การวางแผนเปาหมายธุรกิจ ประเภทของการ

ประกอบธุรกิจรวมท้ังศึกษาถึงประเด็นตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการตลาดไดแก สิ่งแวดลอมทางการตลาด 

พฤติกรรมผูบริโภค ระบบสารสนเทศทางการตลาด สวนแบงการตลาด และการวางตําแหนงทางการตลาด การ

เปนผูประกอบการ หลักการบริหารงาน การบริการ การบริหารงาน และเพ่ิมผลผลิตในองคกร บทบาทของการ

บริหารทรัพยากรบุคคล การเงิน บัญชี การขาย การตลาด การผลิต และเครื่องมือท่ีเก่ียวของ การประยุกตใช

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงท่ีเก่ียวกับงานดานการออกแบบเทคโนโลยี 
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321-3308 การออกแบบบรรจุภัณฑ       3(2-2-5) 

 (Packaging Design) 

 ทฤษฎีและแนวคิดในการออกแบบ แนวคิดในการจัดภาพประกอบ การจัดองคประกอบศิลป 

ตัวอักษรในการออกแบบ การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณการออกแบบสามมิติ ความสัมพันธของผลิต

ภัณฑกับการออกแบบภาชนะบรรจุภัณฑ หนาท่ีและความสําคัญของภาชนะบรรจุ วิวัฒนาการของการบรรจ ุ

บทบาทและหนาท่ีบรรจุภัณฑ และการข้ึนรูปภาชนะบรรจุ โครงสรางของวัสดุ มาตรฐานและกฎหมายของการ

บรรจุภัณฑ การใชงานของการบรรจุในอุตสาหกรรม  

 

321-3309  การศึกษาเฉพาะทางดานการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี   3(2-2-5) 

 (Selected Topics in Digital Design and Technology) 

   หัวขอเฉพาะดานเรื่องตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการออกแบบดานเทคโนโลยี โดยสาขาวิชาจะพิจารณา

กําหนดหัวขอในการศึกษาตามความเหมาะสม 

 

321-3310 ฝกปฏิบัติวิชาชีพการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยี        3(0-200-0) 

 (Internship in Digital Design and Technology) 

 ฝกปฏิบัติทางวิชาชีพทางการออกแบบและเทคโนโลยี ณ สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา โดยหลักสูตร

เปนผูเลือกหัวขอและองคกรทางธุรกิจ หรือ นักศึกษาเลือกฝกปฏิบัติใน สถานประกอบการ สํานักงานออกแบบ 

สถานประกอบอาชีพอิสระ หรือองคกรทางธุรกิจ เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณการทํางานทางดานการออกแบบ

และดานเทคโนโลยี ความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย เสริมสรางทักษะทางสังคม และการใชชีวิต

รวมกับผูอ่ืน โดย ระยะเวลาการฝกปฎิบัติงานไมนอยกวา 200 ชั่วโมง สําหรับชวงเวลาการฝกงาน โดยไดรับ

ความเห็นชอบจากคณะฯ 

 

310-2413 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง       3(3-0-6) 

 (Internet of Things) 

 การประยุกตใชงานและสถาปตยกรรมอางอิงของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งหรือไอโอที อุปกรณท่ี

เก่ียวของ สภาพแวดลอมในการทํางาน การบริหารจัดการพลังงาน การสื่อสารระยะใกล การเชื่อมตอไรสาย

สําหรับอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง (LoRa, NBIoT, Bluetooth, Thread, Zigbee, 6LowPAN, และ WiFi) 

ระบบการระบุตัวอุปกรณ ระบบการคนหาและบริหารอุปกรณ ระบบระบุพิกัดตําแหนงนอกและในอาคาร 

โปรโตคอลการทํางานและการสื่อสาร มาตรฐานรูปแบบขอมูล การรักษาความปลอดภัยขอมูล การกรองขอมูล 

การเชื่อมตอระบบ การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 
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312-3302 ปญญาประดิษฐ        3(3-0-6) 

 (Artificial Intelligence) 

 สถาปตยกรรมของขายงานและเทคนิคทางปญญาประดิษฐ แบบจําลองนิวรอน กระบวนการ

เรียนรู มัลติเลเยอรเพอรเซ็บตรอน ขายงานเรเดียลเบซิสฟงกชัน ขายงานโคโฮเน็น ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม

อยางงาย ตัวดําเนินการเชิงพันธุกรรม การหาคาเหมาะท่ีสุดแบบหลายจุดประสงคโดยใชข้ันตอนวิธีเชิง

พันธุกรรม  เซตวิภัชนัยและระบบวิภัชนัย แบบจําลองวิภัชนัยแมมดานิ แบบจําลองวิภัชนัยทาคากิ-ซูกีโน 

Speech Pattern Recognition 

 

311-3303 การออกแบบระบบฝงตัว       3(3-0-6) 

 (Embedded System Design) 

 ระบบสมองกลฝงตัวและการประยุกตใชงาน ไอซีและอุปกรณท่ีเก่ียวของในการสรางระบบสมอง

กลฝงตัว สถาปตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร ชุดคําสั่งพ้ืนฐาน การจัดการหนวยความจํา โครงสรางระบบ

บัส การใชงานอินเตอรรัพต การเขียนโปรแกรมสําหรับไมโครคอนโทรลเลอรโดยใชภาษาซี การออกแบบและ

พัฒนาระบบสมองกลฝงตัวโดยการสรางแบบจําลอง การตรวจสอบความถูกตองของซอฟตแวรระบบฝงตัวดวย

วิธีการจําลองการทํางาน การเชื่อมตอไมโครคอนโทรลเลอรกับอุปกรณภายนอก การสื่อสารผานระบบเครือขาย

แบบตาง ๆ เซ็นเซอร แอกทูเอเตอร เทคนิคการออกแบบเพ่ือประหยัดพลังงาน ระบบควบคุมและอัตโนมัติ 

เครือขายเซ็นเซอร ระบบปฏิบัติการสําหรับระบบสมองกลฝงตัว ระบบปฏิบัติการเวลาจริง  
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ช่ือ นามสกุล ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
ลําดับ

ที่ 
ชื่อ-นามสกุล 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขา สถานที่สําเร็จการศึกษา 

1 นายภาษิศร  ณ รังษ ี ผูชวย

ศาสตราจารย 

M.F.A. (Graphic Design) Indiana University,  
Bloomington, USA. 

   ศป.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป) มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

2 นางสาวณัฐวดี  ศรีคชา อาจารย B.F.A. (Graphic Design) Michigan State University,  

East Lansing, Michigan USA. 

   M.F.A. (Graphic Design) Savannah College of Art and Design, 

Savannah Georgia, USA. 

3 นางพุทธชาด ประสานแกว อาจารย วศ.ม. (วิศวกรรมเว็บ) มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย 

   ศป.บ. (คอมพิวเตอรกราฟก) มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย 

4 นางสาวมณฐิพัศ นิลพันธุ อาจารย บธ.บ. (คอมพวิเตอรธุรกิจ) มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

   วท.ม. (บริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 

5 ดร. สิริพร เอี่ยมวิลัย อาจารย ปร.ด (วิจัยและพัฒนาการสอนเทคนิค

ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

   คอ.ม (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

   บธ.บ. (ธุรกิจศึกษาคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
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