
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

1.  ชื่อหลักสูตร
 ภาษาไทย :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
 ชื่อเต็ม (ไทย) :  วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Engineering (Computer Engineering)
 ชื่อย่อ (ไทย) :  วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
 ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.Eng. (Computer Engineering)

3. หลักสูตร 
 3.1 จ�านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 127 หน่วยกิต
 3.2 โครงสร้างหลักสูตร
  1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 33 หน่วยกิต
   • กลุ่มสังคมศึกษาศาสตร์ 6 หน่วยกิต
   • กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  6 หน่วยกิต
   • กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 6 หน่วยกิต
   • กลุ่มวิชาภาษา 15 หน่วยกิต
  2) หมวดวิชาเฉพาะ 88 หน่วยกิต
   2.1 กลุ่มวิชาแกน 30 หน่วยกิต
   2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 58 หน่วยกิต
          2.2.1 วิชาชีพบังคับ 43 หน่วยกิต
     • กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 3 หน่วยกิต
     • กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟแวร์ 12 หน่วยกิต
     • กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 12 หน่วยกิต
     • กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 12 หน่วยกิต
     • กลุ่มวิชาฝึกงานและโครงงาน 4 หน่วยกิต
    2.2.2 วิชาเลือก 15 หน่วยกิต
  3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต
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 3.3 หมวดวิชาเฉพาะ
  โครงสร้างหลักสูตรฯ หมวดวิชาเฉพาะ ก�าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 88 หน่วยกิต จากรายวิชา 
  ในกลุ่มวิชาแกน วิชาชีพบังคับ และวิชาชีพเลือก ดังนี้
 
  3.3.1 กลุ่มวิชาแกน  30 หน่วยกิต
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    300-1101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0-6)
    300-1102 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0-6)
    300-1103 ฟิสิกส์ 3(3-0-6)
    300-1104 ปฏิบัติการฟิสิกส์  1(0-3-2)
    300-1105 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า  3(3-0-6)
    300-1106 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3-2)
    300-1107 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2-6)
    300-1208 วิยุตคณิต 3(3-0-6)
    300-1209 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล 3(3-0-6)
    300-1210 ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล 1(0-3-2)
    300-1211 สถิติคณิตศาสตร์ 3(3-0-6)
    300-1412 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(1-2-2)
    300-1413 จริยธรรมวิชาชีพทางด้านคอมพิวเตอร์ 1(3-0-0)

.  3.3.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 58 หน่วยกิต
    กลุ่มวิชาบังคับ  43 หน่วยกิต
    กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ (3 หน่วยกิต)
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    310-2414  การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6)

    กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟแวร์ (12 หน่วยกิต)
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-6)
    310-2203 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1  1(0-6-2)
    310-2204 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2  2(0-6-2)
    310-2205 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)
    310-2310 การพัฒนาโปรแกมแบบอะซิโครนัส 3(3-0-6)
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    กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ (12 หน่วยกิต)      
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    310-2206 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6)
    310-2307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
    310-2309 ระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6)
    310-2311 การค�านวณแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6)

    กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ (12 หน่วยกิต)    
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
    310-2308 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์ 3(3-0-6)
    310-2413 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(3-0-6)
    310-2415 ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 3(3-0-6)

    กลุ่มวิชาฝึกงานและโครงงาน (4 หน่วยกิต)
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    310-2312 ฝึกงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 0(200 ชั่วโมง)
    310-2416 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 1(0-6-6)
    310-2417 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-6)

  3.3.3 กลุ่มวิชาเลือก  15 หน่วยกิต
    โดยเลือกจากรายวิชาชีพเลือก ก�าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต
    โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้
       หน่วยกิต  (บรรยาย - ปฏิบัติ)
    311-3201 แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์  3(3-0-6)
    311-3302 สัญญาณและระบบเบื้องต้น   3(3-0-6)
    311-3303 การออกแบบระบบฝังตัว  3(3-0-6)
    311-3304 ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว  1(0-3-2)
    311-3305 การเชื่อมต่อไซเบอร์-กายภาพ   3(3-0-6)
    311-3306 การออกแบบระดับสูงส�าหรับระบบดิจิทัล  3(3-0-6)
    312-3201 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น  3(3-0-6)
    312-3302 ปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6)
    312-3303 โครงสร้างพื้นฐานการค�านวณ  3(3-0-6)
    312-3304 ปฏิบัติการโครงสร้างพื้นฐานการค�านวณ  1(0-3-2)

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต
คู่มือนักศึกษา • Student handbook

สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา • Chitralada Technology Institute102



    312-3305 การสืบเสาะความรู้และการท�าเหมืองข้อมูล  3(3-0-6)
    312-3406 การวิเคราะห์ธุรกิจ/สถิติ  3(3-0-6)
    310-3307 การสื่อสารดิจิทัลและการประมวลสัญญาณ  3(3-0-6)
    310-3308 วิธีเชิงตัวเลข  3(3-0-6)
    310-3309 การค�านวณแบบกระจาย  3(3-0-6)
    310-3310 เทคโนโลยีส�าหรับบ้านเมืองอัจฉริยะ  3(3-0-6)
    310-3311 การประมวลผลภาพ  3(3-0-6)
    310-3312 หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1  3(3-0-6)
    310-3313 หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2  3(3-0-6)
    310-3414 หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3  3(3-0-6)
    310-3415 หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4  3(3-0-6)
    310-3416 การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี  3(3-0-6)
    310-3417 การทดสอบและประกันคุณภาพซอฟต์แวร์  3(3-0-6)
    310-3418 การค�านวณประสิทธิภาพสูง  3(3-0-6) 
    310-3419 การดูแลบริหารจัดการข้อมูล  3(3-0-6)
    310-3420 การพัฒนาและให้บริการระบบเว็บ  3(3-0-6)
    310-3421 ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ  3(3-0-6)

  3.3.4 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกติ
โครงสร้างหลกัสตูรฯ หมวดวชิาเลอืกเสร ีก�าหนดให้เรยีนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกติ ให้เลอืก
เรียนจากรายวิชาใด ๆ ก็ได้ในหลักสูตรท่ีสถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา หรือสถาบัน
อุดมศึกษาอื่น ๆ  ทั้งในและต่างประเทศ เปิดสอนโดยไม่ซ�้ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว 
และต้องไม่เป็นรายวชิาทีก่�าหนดให้เรยีนโดยไม่นบัหน่วยกติในเกณฑ์การส�าเรจ็การศกึษา
ของหลักสูตรฯ 
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3.3.5 แผนการศึกษา
  แผนการเรียนวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

300-1101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0-6)

300-1103 ฟิสิกส์ 3(3-0-6)

300-1104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1(0-3-2)

300-1107 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2-6)

920-1135 สุขภาวะกายและจิต 3(3-0-6)

931-1107 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ�าวัน 3(3-0-6)

942-1101 ภาษาอังกฤษปรับพื้นฐาน 1 0(3-0-6)

920-11xx วิชาเลือกกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 1(0-3-1)

XXX-XXXX เลือกเสรี 2 3(X-X-X)

รวม 17(17-8-39)

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

300-1102 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0-6)

300-1105 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 3(3-0-6)

300-1106 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3-2)

310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-6)

932-1107 วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต 3(3-0-6)

941-1103 การอ่านและการเขียนภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2(1-2-3)

942-1102 ภาษาอังกฤษปรับพื้นฐาน 2 0(3-0-6)

รวม 15(15-7-35)
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

300-1208 วิยุตคณิต 3(3-0-6)

300-1209 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล 3(3-0-6)

300-1210 ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล 1(0-3-2)

310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

310-2203 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 1(0-6-2)

942-1107 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2(1-2-3)

94x-1107 ภาษาที่สาม 1 1(0-3-1)

920-11xx วิชาเลือกกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 2(2-0-4)

รวม 16(12-14-30)

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

300-1211 สถิติคณิตศาสตร์ 3(3-0-6)

310-2204 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 2(0-6-2)

310-2205 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

310-2206 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6)

942-1108 ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ 2(1-2-3)

94x-1108 ภาษาที่สาม 2 1(0-3-1)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

รวม 17(13-11-30)
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ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

310-2307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)

310-2310 การพัฒนาโปรแกมแบบอะซิโครนัส 3(3-0-6)

941-1102 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 2(1-2-3)

942-11xx วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2(2-0-3)

94x-11xx  ภาษาที่สาม 3 1(0-3-1)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 1(0-3-2)

รวม 18(15-8-33)

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

310-2308 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์ 3(3-0-6)

310-2309 ระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6)

310-2311 การค�านวณแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6)

910-1116 การคิดสร้างสรรค์เพื่อสังคม 3(3-0-6)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

xxx-xxxx วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

รวม 18(18-0-36)
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ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

310-2413 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(3-0-6)

310-2414 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6)

310-2416 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 1(0-6-6)

31x-xxxx วิชาชีพเลือก 3(3-0-6)

910-11xx วิชาเลือกกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 3(3-0-6)

รวม 13(12-6-30)

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ)

300-1412 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(1-2-2)

300-1413 จริยธรรมวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 1(3-0-0)

310-2415 ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 3(3-0-6)

310-2417 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-6)

942-11xx วิชาเลือกภาษาอังกฤษ 2(1-2-3)

xxx-xxxx วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6)

รวม 13(11-10-23)
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หมวดวิชาเฉพาะ

กลุ่มวิชาแกน

300-1101   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1       
(Engineering Mathematics I)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เรขาคณิตวิเคราะห์ พิกัดเชิงขั้ว สมการอิงตัวแปรเสริม พีชคณิตของเวกเตอร์ เส้นตรงและ
ระนาบในปริภูมิสามมิติ ลิมิต ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์ และการอินทิเกรตฟังก์ชัน 
ค่าจริงของหนึ่งตัวแปร และการประยุกต์รูปแบบยังไม่ก�าหนด เทคนิคการอินทิเกรต การอิ
นทิเกรตเชิงตัวเลข อินทิกรัลไม่ตรงแบบ

300-1102  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2       
(Engineering Mathematics II)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1
อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล�าดับและอนุกรม การกระจายแบบอนุกรมเทย์เลอร์ของฟังก์ชัน
มูลฐาน อนุกรม  ฟูเรียร์ เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนท์ ระบบสมการเชิงเส้น ค่าเจาะจงและ
เวกเตอร์เจาะจง พื้นผิวในปริภูมิสามมิติ ลิมิต ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์ และการอินทิ
เกรตฟังก์ชันค่าจริงของหลายตัวแปร และการประยุกต์ใช้งาน

300-1103   ฟิสิกส์         
(Physics)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เวกเตอร์ กลศาสตร์การเคลือ่นที ่การเคลือ่นทีแ่บบเส้นตรงและเส้นโค้ง กฎการเคลือ่นทีข่อง
นิวตัน งาน ก�าลังงาน พลังงาน โมเมนตัม สมการแห่งการหมุน ทอร์ก การออสซิลเลต การ
จ�าแนกคลื่น สมการคลื่นนิ่ง    ความเข้มเสียง ระดับความเข้มเสียง การส่งผ่านความร้อน 
สมการก๊าซอดุมคต ิกฎแห่งอณุหพลศาสตร์ การพยงุ กฎของปาสคาล กฎของคลูอมบ์ สนาม
ไฟฟ้า กฎของเกาส์ ศักย์ไฟฟ้า สารไดอเิลก็ตรกิ ตวัเกบ็ประจ ุสนามแม่เหลก็ กฎของแอมแปร์ 
แรงเคลื่อนไฟฟ้าเหนี่ยวน�า ความเหนี่ยวน�า คุณสมบัติของคลื่น การแผ่รังสี
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300-1104   ปฏิบัติการฟิสิกส์        
(Physics Laboratory)

1(0-3-2)

วิชาบังคับก่อน : 300-1103 ฟิสิกส์ หรือเรียนร่วมกัน
ปฏิบัติการต่าง ๆ มีเนื้อหาสอดคล้องและสนับสนุนทฤษฎีในรายวิชา 300-1103 ฟิสิกส

300-1105   ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า         
(Electric Circuit Theory) 

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ค�าจ�ากัดความและหน่วย องค์ประกอบวงจรไฟฟ้า คุณสมบัติตัวต้านทาน กฎของโอห์ม                        
กฎของเคอร์ชอฟฟ์ ทฤษฎีของเทเวนินและนอร์ตัน การวิเคราะห์วงจร การวิเคราะห์โหนด
และแมช การแปลงแหล่งก�าเนิด การทับซ้อน คุณสมบัติของตัวเก็บประจุและตัวเหนี่ยวน�า 
สภาวะชั่วขณะ วงจรอันดับ 1และวงจรอันดับ 2 การวิเคราะห์ฟังก์ชัน ไซน์ เฟสเซอร์ ผล
ตอบสนองในสภาวะคงตัวแบบไซน์ ก�าลังไฟฟ้ากระแสสลับ วงจรหลายเฟส การใช้งาน
ซอฟต์แวร์ในการค�านวณวงจรไฟฟ้า

300-1106   ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า       
(Electric Circuit Laboratory)

1(0-3-2)

วิชาบังคับก่อน : 300-1105 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า หรือเรียนร่วมกัน
ปฏบิติัการต่าง ๆ  มเีนือ้หาสอดคล้องและสนบัสนนุทฤษฎใีนรายวชิา 300-1105 ทฤษฎีวงจร
ไฟฟ้า

300-1107   พื้นฐานการเขียนโปรแกรม       
(Programming Fundamentals)

3(2-2-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
พ้ืนฐานการท�างานของคอมพิวเตอร์ ภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง ค�าสั่ง 
ประเภทของข้อมูล ตัวแปร ตัวด�าเนินการ การค�านวณพื้นฐาน รูปแบบเขียนโปรแกรมแบบ
โครงสร้าง โครงสร้างการตัดสินใจ โครงสร้างการท�าซ�้าและวนรอบ ฟังก์ชันและฟังก์ชันแบบ
ก�าหนดเอง การใช้แฟ้มข้อมลู พืน้ฐานการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ เครือ่งมอืท่ีช่วยในการเขียน
โปรแกรม ระบบควบคุมเวอร์ชัน
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300-1208   วิยุตคณิต        
(Discrete Mathematics)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1102 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 
แบบตรรกะและการสมมลูเชงิตรรกะ การอ้างเหตผุลอย่างสมเหตสุมผลและไม่สมเหตสุมผล 
ภาคแสดงและประพจน์ระบุปริมาณ การอ้างเหตุผลกรณีประพจน์ระบุปริมาณ การพิสูจน์
ตรง การอ้างเหตุผลอ้อม อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล�าดับ ความสัมพันธ์เวียนเกิด ทฤษฎีเซต 
ฟังก์ชันนิยามบนเซต ฟังก์ชันหนึ่งต่อหนึ่ง ฟังก์ชันทั่วถึง ฟังก์ชันผกผัน ความสัมพันธ์บนเซต 
ความสัมพันธ์สมมูล การนับและความน่าจะเป็น ต้นไม้ความน่าจะเป็นและ  กฎการคูณ กฎ
การบวก

300-1209   การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล      
(Logic Design of Digital Systems)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ระบบตวัเลขและรหสั วงจรเชงิตรรกะพ้ืนฐาน วงจรเชงิตรรกะแบบจดัหมูแ่ละแบบล�าดับพืน้
ฐาน พชีคณติบลูนี การลดรปูสมการบลูนี การออกแบบเครือ่งสถานะจ�ากดั เครือ่งมอืในการ
ออกแบบและการสังเคราะห์วงจรดิจิทัล การจ�าลองการท�างานวงจรดิจิทัล พื้นฐานการใช้
ภาษาเอชดแีอล ในการก�าหนดวงจรดจิทิลั การวเิคราะห์การท�างานในเชงิเวลา วงจรค�านวณ
เชิงเลขพื้นฐาน การประมวลผลแบบบิตอนุกรมและบิตขนาน การแปลงสัญญาณแอนะล็อก
เป็นดิจิทัล และดิจิทัลเป็นแอนะล็อก หลักการท�างานและการโปรแกรมเครื่องควบคุม         
เชิงตรรกะ การเชื่อมต่อระหว่างชิป การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและจ�าลองการ
ท�างานของระบบ

300-1210   ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล      
(Digital System Design Laboratory)

1(0-3-2)

วิชาบังคับก่อน : 300-1209 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล หรือเรียนร่วมกัน 
ปฏิบัติการต่าง ๆ มีเนื้อหาสอดคล้องและสนับสนุนทฤษฎีในรายวิชา 300-1209 การออก
แบบลอจิกของระบบดิจิทัล
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300-1211   สถิติคณิตศาสตร์        
(Mathematical Statistics)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1
ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็น สถิติพรรณนา การแจกแจงการ
ชกัตัวอย่างและการประมาณจุด ช่วงสถติขิองของตวัอย่างเดยีว การทดสอบสมมตุฐิานส�าหรับ
ประชากรเดียว การอนุมาน  เชิงสถิติส�าหรับสองประชากร การถดถอยเชิงเส้น การใช้งาน
ไลบราลี่ที่เกี่ยวข้องทางสถิติ

300-1412   สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      
(Computer Engineering Seminar)

1(1-2-2)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาดูงาน เยี่ยมชมสถานประกอบการ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สาขาต่าง ๆ ในสายอาชีพ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ แหล่งข้อมูลองค์ความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สายงานด้าน
วศิวกรรมคอมพวิเตอร์ สายงานอืน่ทีเ่กีย่วข้อง สนุทรียสนทนา การเขยีนรายงานทางเทคนคิ 
การน�าเสนอ 

300-1413   จริยธรรมวิชาชีพทางด้านคอมพิวเตอร์     
(Professional Ethics in Computer Fields)

1(3-0-0)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
จริยธรรมท่ัวไป จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี จริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ 
จริยธรรมวิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ ข้อถกเถียงทางจริยธรรม ความเป็นส่วนตัว ผลกระทบ
ของอินเตอร์เน็ตกับมนุษย์ ประเด็นด้านจริยธรรมของเครือข่ายสังคม การแพทย์ เอไอ ไอโอ
ที ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร จริยธรรมในการศึกษาวิจัยข้อมูล กฏหมายที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์
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กลุ่มวิชาชีพบังคับ

310-2101   โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี      
(Data Structures and Algorithms)

3(2-2-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1107 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
ประเภทของข้อมูล ตัวแปร โครงสร้างข้อมูลแบบล�าดับ โครงสร้างข้อมูลหลายมิติ โครงสร้าง
ข้อมูลขั้นตอนวิธี ส�าหรับ รายการโยง แถวล�าดับ การเรียงล�าดับ กองซ้อนและแถวคอย การ
เรียกซ�้า ต้นไม้ แฮชชิง ฮีป และ กราฟ การเขียนโปรแกรมที่ใช้โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอน
วิธีที่กล่าวมา

310-2202    โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์      
(Computer Organization)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การใช้งานระบบคอมพวิเตอร์ ส่วนประกอบของระบบคอมพวิเตอร์ ประสทิธภิาพของระบบ
คอมพวิเตอร์ และตัวประมวลผล การใช้พลงังานของคอมพวิเตอร์ สถาปัตยกรรมและชดุของ
ภาษาแอสแซมบลี การเขียนภาษาแอสแซมบลี ความสัมพันธ์ของภาษาแอสแซมบลี และ
ภาษาระดับสงู การแสดงระบบเลขจ�านวนเตม็และเลขทศนยิม พืน้ฐานของดจิทิลัส�าหรบัการ
ค�านวณ การเกิดโอเวอร์โฟล์ โครงสร้างตัวประมวลผลอย่างง่าย โครงสร้างตัวประมวลผล
แบบไพพ์ไลน์ และการจัดการการท�างานของไพพ์ไลน์ ระบบหน่วยความจ�าแบบล�าดับชั้น 
หน่วยความจ�าแคช หน่วยความจ�าหลัก และหน่วยความจ�าเสมือน ระบบอินพุตเอาต์พุตต่อ
เชื่อมภายนอกตัวประมวลผลแบบขนาน การรองรับเทคโนโลยีเสมือน โครงสร้างและ
คุณลักษณะของตัวประมวลผลส�าหรับระบบสมองกลฝังตัว

310-2203   การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1       
(Software Systems Development I)

1(0-6-2)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ การระบุข้อก�าหนดของซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรมลักษณะมีแม่แบบแผน การทดสอบซอฟต์แวร์ การประกัน
คณุภาพ การก�าหนดหมายเลขก�ากบัการพฒันา การทดสอบซอฟต์แวร์ ระบบควบคมุเวอร์ชนั 
โครงงานการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์
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310-2204   การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2       
(Software System Development II)

2(0-6-2)

วิชาบังคับก่อน : 310-2203 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1
การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ การท�างานระบบซอฟต์แวร์แบบกลุ่ม โครงงานซอฟต์แวร์ท่ีมี
ความเก่ียวข้องกับระบบบริการข้อมูลที่ต่อเช่ือมกับ ระบบสมองกลฝังตัว และ/หรือ ระบบ
วิเคราะห์ข้อมูล ระบบข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ความต้องการและออกแบบระบบ 
การใช้งานเครื่องมือช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียนเอกสาร การน�าเสนอผลงานที่ได้
พัฒนาขึ้น

310-2205   วิศวกรรมซอฟต์แวร์       
(Software Engineering)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ความส�าคัญของวิศวกรรมกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ วงจรชีวิตของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์
ความต้องการและการบรหิารความต้องการของผูเ้ก่ียวข้อง กระบวนการการพฒันาซอฟต์แวร์
แบบวางแผนและสร้างเอกสารก�ากับ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบคล่องตัว 
สถาปัตยกรรมบริการแม่แบบซอฟต์แวร์ ลักษณะซอฟต์แวร์ในการเปิดบริการบนระบบการ
ประมวลผลกลุ่มเมฆ การเขียนโปรแกรมลักษณะมีแม่แบบแผน การทดสอบซอฟต์แวร์ การ
ประกันคุณภาพ การใช้งานเครื่องมือการพัฒนาซอฟต์แวร์ การก�าหนดหมายเลขก�ากับการ
พัฒนา การบริหารโครงการ การบ�ารุงรักษาซอฟต์แวร์ ระบบควบคุมเวอร์ชัน การควบคุม
คอนฟิกกูเรชัน การบริหารโครงการซอฟต์แวร์

310-2206   ระบบปฏิบัติการ        
(Operating Systems)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
หน้าท่ีของระบบปฏบิติัการ การท�างานของระบบปฏบิตักิารทีเ่ชือ่มต่อระหว่างซอฟต์แวร์และ
ฮาร์ดแวร์ ทรพัยากรประมวลผลบนระบบคอมพวิเตอร์ ประสทิธภิาพระบบปฏบัิตกิาร นยิาม
ของโปรเซส วงจรชีวิตของโปรเซส การเขียนโปรแกรมสร้างโปรเซส การจัดการล�าดับการ
ท�างานโปรเซส การควบคุมการเข้าใช้งานทรัพยากรร่วมกันระหว่างหลายโปรเซส โหมดการ
ท�างานของระบบปฏิบัติการ การท�างานของระบบปฏิบัติการในหน่วยความจ�าเสมือน การ
ป้องกนัการใช้งานข้อมลูข้ามโปรเซส ระบบแฟ้มข้อมูล การพฒันาและการท�างานของโปรแกรม
แบบมลัติเทรด การสือ่สารระหว่างโปรเซส เทคโนโลยีเสมือนและคอนเทนเนอร์ คณุลกัษณะ
พืน้ฐานเฉพาะของระบบปฏิบติัการระบบสมองกลฝังตวัและระบบปฏบัิติการเวลาจรงิ
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310-2307   เครือข่ายคอมพิวเตอร์       
(Computer Networks)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
พื้นฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การประเมินประสิทธิภาพของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การต่อ
เชื่อมแบบจุดต่อจุด การเข้ารหัส การตรวจสอบและแก้ไขความผิดพลาดในการสื่อสาร การ
ใช้งานส่ือสารร่วมกนัผ่านทางสายและไร้สาย เครอืข่ายแบบสวติช์ เครอืข่ายไร้สาย การเชือ่ม
ต่อผ่านวงจรเสมือน การสื่อสารแบบสวิตช์แพ็คเก็ต การหาเส้นทางในการเช่ือมต่อ ระบบ
การส่ือสารผ่านไอพีโปรโตคอลบนอินเตอร์เน็ต อุปกรณ์เครือข่ายในลักษณะต่างๆ 
สถาปัตยกรรมเครือข่ายในองค์กร การท�างานของโปรโตคอลทีซีพี การควบคุมการไหลของ
ข้อมูลการควบคุมความคับคั่ง ระบบเครือข่ายท่ีนิยามโดยซอฟต์แวร์ การก�าหนดมาตรฐาน
ข้อมูล การเข้ารหัสข้อมูลสื่อผสม การใช้เครื่องมือในการตรวจสอบ วัด และ ประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบเครือข่าย

310-2308   ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์     
(Computer-Human Interactions)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
ปฏสิมัพนัธ์ระหว่างคอมพวิเตอร์กบัมนษุย์ วงจรชวีติในการออกแบบ การเชือ่มต่อกบัผูใ้ช้งาน
ผ่านเว็บ  บนแพลตฟอร์ม คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน อุปกรณ์พกพา ความหมายของระบบ
เช่ือมต่อกับผู้ใช้งานและประสบการณ์การใช้งาน ระบบเสมือนจริง ระบบเสริมข้อมูลให้
สภาวะแวดล้อม ระบบแสดงผลสามมติิ ระบบตอบสนองในสภาพแวดล้อม การน�าบริบทการ
ใช้งานมาประกอบสร้างปฏิสัมพันธ์ การออกแบบและสร้างต้นแบบ

310-2309   ระบบฐานข้อมูล       
(Database Systems)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
แหล่งที่มาของข้อมูล หลักการของระบบฐานข้อมูล ระบบจัดการฐานข้อมูล มาตรฐานรหัส
ข้อมลู คณุภาพข้อมลู สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมลู นยิามธรุกรรมข้อมลู ประสทิธภิาพของ
ระบบฐานข้อมูล ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ แบบแผนข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ภาษาการสืบค้นเชิง
โครงสร้างและเชิงสอบถาม การสร้างแบบจ�าลองข้อมูล การจัดท�าดัชนี การประมวลผลด้วย
รายการเปลี่ยนแปลง การออกแบบฐานข้อมูลทางกายภาพ ภาระงานของการประมวลผล
ธุรกรรม ฐานข้อมูลแบบกระจาย การบริหารจัดการระบบข้อมูลขนาดใหญ่มาก การส�ารอง
ข้อมูล การประมวลผลข้อมูลแบบกระแส
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310-2310   การพัฒนาโปรแกรมแบบอะซิโครนัส     
(Asynchronous Programing Development)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมแบบอะซิโครนัส การตอบสนองของโปรแกรม ลักษณะของการ
ตอบสนองที่ดี การขยายการรองรับภาระงานของเครื่องแม่ข่าย การปรับเปลี่ยนการบริการ
แบบพลวัต การบริการแบบเทรดเดี่ยว แบบหลายเทรด แบบขนาน การเปรียบเทียบการ
ท�างานระหว่างแบบหลายเทรด แบบขนาน และแบบอะซิโครนัส การเขียนโปรแกรมอะซิโค
รนัส การเรียกฟังก์ชันตามเหตุการณ์ ฟังก์ชันเรียกกลับ เหตุการณ์วนรอบ การเชื่อมต่อกับผู้
ใช้งาน การจัดการกับข้อผิดพลาดและข้อยกเว้น การสร้างและใช้งานเอพีไอในการพัฒนา
โปรแกรมแบบอะซิโครนัส

310-2311   การค�านวณแบบกลุ่มเมฆ       
(Cloud Computing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์
ศูนย์บริการข้อมูล สถาปัตยกรรมการบริการข้อมูล เศรษฐศาสตร์ของการค�านวณบนกลุ่ม
เมฆ การเก็บและประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมที่นิยามโดยซอฟต์แวร์ การ
บริการการค�านวณบนกลุ่มเมฆ ระบบ IaaS PaaS และ SaaS เทคโนโลยีเสมือนของการ
ประมวลผล เครือข่าย และเก็บข้อมูล ระบบปฏิบัติการเสมือน คอนเทนเนอร์ การบริการ 
IaaS ของผู้ให้บริการรายใหญ่ RPC SOAP REST JSON Load Balancer การประมวลผล
และเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ ระบบประมวลผลกระแสของข้อมูล การประมวลผลกราฟ และ
การเรียนรู้ของเครื่อง

310-2312   ฝึกงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์              
(Computer Engineering Internship)

0(200 ชั่วโมง)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
นักศกึษาจะต้องน�าความรูแ้ละทกัษะทีไ่ด้ศกึษามาปฏิบัตงิานจรงิ ณ สถานประกอบการ หรอื
องค์กรทางธุรกิจ เพื่อเพ่ิมพูนประสบการณ์การท�างานทางด้านวิศวกรรม ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย เสริมสร้างทักษะทางสังคม และการใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่น โดย
นักศึกษาต้องมีหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า 45 หน่วยกิต ระยะเวลาการฝึกปฎิบัติงานไม่น้อย
กว่า 200 ชั่วโมง ส�าหรับช่วงเวลาการฝึกงาน โดยได้รับความเห็นชอบจากคณะฯ
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310-2413   อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง       
(Internet of Things)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
การประยุกต์ใช้งานและสถาปัตยกรรมอ้างอิงของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งหรือไอโอที 
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง สภาพแวดล้อมในการท�างาน การบริหารจัดการพลังงาน การสื่อสาร
ระยะใกล้ การเชื่อมต่อไร้สายส�าหรับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (LoRa, NBIoT, Bluetooth, 
Thread, Zigbee, 6LowPAN, และ WiFi) ระบบการระบุตัวอุปกรณ์ ระบบการค้นหาและ
บริหารอุปกรณ์ ระบบระบุพิกัดต�าแหน่งนอกและในอาคาร โปรโตคอลการท�างานและการ
สื่อสาร มาตรฐานรูปแบบข้อมูล การรักษาความปลอดภัยข้อมูล การกรองข้อมูล การเชื่อม
ต่อระบบการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ

310-2414   การเรียนรู้ของเครื่อง       
(Machine Learning)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
ความรู้เบื้องต้นและทฤษฎีการเรียนของเครื่องจักร การเรียนรู้แบบมีผู้ฝึกสอน แบบจ�าลอง
เชิงเส้น การประเมินแบบจ�าลอง ความเอนเอียงและความแปรปรวน การฟิตเกิน การท�าให้
เป็นปรกติการเลือกแบบจ�าลอง แบบจ�าลองไม่เป็นเชิงเส้น การแปลงข้อมูล การเรียนรู้แบบ
ไม่มีผู้ฝึกสอน การจัดกลุ่มข้อมูล การวัดประสิทธิภาพการจ�าลอง และการใช้การจ�าลองจาก
การเรียนรู้ของเครื่องจักรไปประยุกต์ในทางปฎิบัติกับกรณีศึกษาต่าง ๆ

310-2415   ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย    
(Computer Systems and Network Security) 

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
ลักษณะการคุกคามต่อระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย หลักการ กลไก และ นโยบายการ
ป้องกันข้อมูล พื้นฐานการเข้ารหัส โปรโตคอลรักษาความปลอดภัยข้อมูล การยืนยันตัวตน 
ระบบออกใบรบัรองการท�าธรุกรรม การควบคมุการเข้าถงึทรพัยากร การจดัท�าคอมพวิเตอร์
ให้ความม่ันคงปลอดภยัทางกายภาพและซอฟต์แวร์   ความมัน่คงของระบบเครอืข่าย ระบบ
ที่มีความมั่นคงสูง การควบคุมความปลอดภัยข้อมูลขององค์กร ระบบไฟล์วอลล์และระบบ
ตรวจจบัการบกุรกุ การบรกิารความปลอดภยัของระบบคอมพวิเตอร์และเครอืข่ายบนระบบ   
กลุ่มเมฆ พื้นฐานบล็อกเชน กฏหมายและมาตรฐานที่เกี่ยวข้อง
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310-2416   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1      
(Computer Engineering Project I)

1(0-6-6)

วิชาบังคับก่อน : โดยความเห็นชอบของคณะฯ
การก�าหนดกรอบปัญหาของโครงงาน การบริหารงานโครงงานอย่างเป็นระบบ วิเคราะห์
ความต้องการ การทวนสอบงานวิจัยและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ก�าหนดฟังก์ชันการท�างานของ
ระบบ การออกแบบระบบทางวิศวกรรมตามโครงการท่ีก�าหนดให้ การทดสอบ เพื่อฝึกให้
นักศึกษาคุ้นเคยกับการค้นคว้าและแก้ปัญหาทางวิศวกรรม โดยมีการวางแผนและด�าเนิน
การอย่างเป็นระบบ นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและผ่านการสอบปากเปล่า

310-2417   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2      
(Computer Engineering Project II)

3(0-6-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2416 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1
การขยายและเพิ่มเติมรายละเอียดจากโครงการ 1 การออกแบบระบบทางวิศวกรรมตาม
โครงการที่ก�าหนดให้ พัฒนาระบบ การทดสอบ เพ่ือฝึกให้นักศึกษาคุ้นเคยกับการค้นคว้า
และแก้ปัญหาทางวิศวกรรม โดยมีการวางแผนและด�าเนินการอย่างเป็นระบบ การน�าเสนอ
ผลงาน การวเิคราะห์ความเป็นไปได้ในเชิงธรุกจิ นกัศกึษาจะต้องจดัท�ารายงานปรญิญานพินธ์
พร้อมผ่านการสอบปากเปล่า นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและผ่านการสอบปากเปล่า

กลุ่มวิชาชีพเลือก 

311-3201   แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์      
(Analog and Digital Electronics) 

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1105 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า
ทฤษฎีทางด้านสารก่ึงตัวน�าและอุปกรณ์สารกึ่งตัวน�า กระบวนการสร้างวงจรรวมเบื้องต้น 
ไดโอด ทรานซสิเตอร์ วงจรออปแอมป์ วงจรขยาย วงจรแหล่งจ่ายก�าลงั วงจรกรองสญัญาณ
เบื้องต้น วงจรตรรกะพื้นฐานในระดับทรานซิสเตอร์ หลักการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์
ที่สนับสนุนการเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ การใช้ภาษาเอชดีแอลในการก�าหนดวงจรดิจิทัล 
การออกแบบแผ่นพิมพ์วงจรด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�าเร็จรูป พื้นฐานตัวตรวจวัด
อิเล็กทรอนิกส์ อุณหภูมิ ความดัน การเคล่ือนไหว เสียง และการเช่ือมต่อตัวตรวจวัดเหล่า
นั้นผ่าน UART, SPI, และ I2C
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311-3302   สัญญาณและระบบเบื้องต้น       
(Introduction to Signals and Systems)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1102 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2
สัญญาณและระบบเวลาต่อเนื่องและไม่ต่อเน่ือง ระบบเชิงเส้นไม่แปรตามเวลา ผลคูณและ
ประสาน อนุกรมฟูเรียร์ต่อเนื่องทางเวลา การแปลงและแปลงผกผันอนุกรมฟูเรียร์ต่อเนื่อง
ทางเวลา การแปลงและแปลงผกผันลาปลาซ การวิเคราะห์สัญญาณและระบบทางไฟฟ้า
อิเล็กทรอนิกส์ การใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและจ�าลองการท�างานของระบบ

311-3303   การออกแบบระบบฝังตัว      
(Embedded System Design)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์
ระบบสมองกลฝังตัวและการประยุกต์ใช้งาน ไอซีและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องในการสร้างระบบ
สมองกลฝังตัว สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร์ ชุดค�าสั่งพื้นฐาน การจัดการหน่วย
ความจ�า โครงสร้างระบบบัส การใช้งานอินเตอร์รัพต์ การเขียนโปรแกรมส�าหรับไมโคร
คอนโทรลเลอร์โดยใช้ภาษาซ ีการออกแบบและพฒันาระบบสมองกลฝังตัวโดยการสร้างแบบ
จ�าลอง การตรวจสอบความถูกต้องของซอฟต์แวร์ระบบฝังตัวด้วยวิธีการจ�าลองการท�างาน 
การเชื่อมต่อไมโครคอนโทรลเลอร์กับอุปกรณ์ภายนอก การสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายแบบ
ต่าง ๆ  เซน็เซอร์ แอกทูเอเตอร์ เทคนคิการออกแบบเพือ่ประหยดัพลงังาน ระบบควบคมุและ
อัตโนมัติ เครือข่ายเซ็นเซอร์ ระบบปฏิบัติการส�าหรับระบบสมองกลฝังตัว ระบบปฏิบัติการ
เวลาจริง

311-3304   ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว      
(Embedded System Design Laboratory)

1(0-3-2)

วิชาบังคับก่อน : 311-3303 การออกแบบระบบฝังตัว หรือเรียนร่วมกัน
ปฏิบติัการต่าง ๆ  มเีน้ือหาสอดคล้องและสนบัสนนุทฤษฎใีนรายวชิา 311-3303 การออกแบบ
ระบบฝังตัว
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311-3305   การเชื่อมต่อไซเบอร์-กายภาพ       
(Cyber-Physical Interfacing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 311-3303 การออกแบบระบบฝังตัว
สถาปัตยกรรมระบบไซเบอร์-กายภาพ ตัวตรวจวัดค่าทางกายภาพ ประเภทและการท�างาน
ของ แอกทูเอเตอร์ การต่อเชื่อมมาตรฐานระหว่างอุปกรณ์ตรวจวัด แอกทูเอเตอร์ และ 
เกทเวย์ควบคุม (UART, SPI, I2C, RS-232 และ RS-485) เทคนิคการประมวลผล การปรับ
สภาพสญัญาณเข้า-ออก มาตรฐานการต่อเชือ่มระหว่างเครือ่งผลติอตุสาหกรรม การต่อเชือ่ม
ระหว่างเกทเวย์ควบคุมกบัอนิเตอร์เน็ต การสร้างโมเดลระบบทางกายภาพ การบรหิารจดัการ
ข้อมลูโมเดล การสร้างโมเดลทางกายภาพบนระบบการค�านวณกลุม่เมฆ การเกบ็ประวตักิาร
ท�างานของระบบ การสร้างและใช้งานเอพีไอในการเชื่อมต่อ การเขียนเอกสารก�ากับเอพีไอ 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในการควบคุมระบบทางกายภาพ

311-3306   การออกแบบระดับสูงส�าหรับระบบดิจิทัล     
(High Level Design for Digital Systems)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1209 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล 
ประเภทของวงจรรวมและระบบดิจิทัล การใช้ภาษาอธิบายการท�างานของฮาร์ดแวร์ ภาษา
วีเอชดีแอล การออกแบบ การจ�าลองท�างานวงจรดิจิทัล การแปลงวงจรเพื่อน�าไปสร้างวงจร
บนชปิแบบโปรแกรมลอจิก การใช้เครือ่งมือออกแบบอตัโนมตัทิีม่มีาตรฐานทางอตุสาหกรรม 
สถาปัตยกรรมภายในของชิปแบบโปรแกรมลอจิก เทคนิคการออกแบบระบบดิจิทัลในการ
ประมวลผลสัญญาณเชิงเลข ระบบดิจิทัลบนชิปแบบโปรแกรมลอจิก    การออกแบบร่วม
ทางฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและจ�าลองการท�างาน
ของระบบ

312-3201   วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น       
(Introduction to Data Science)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 
ความรู้วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น ชนิดของข้อมูล แหล่งข้อมูล การรวบรวมข้อมูล คุณภาพ
ข้อมลู การท�าความสะอาดข้อมลู การสกดัข้อมลู การวเิคราะห์ข้อมลู แบบจ�าลองข้อมลู การ
สร้างมโนภาพข้อมูล
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312-3302   ปัญญาประดิษฐ์        
(Artificial Intelligence)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี และ 300-1208 วิยุตคณิต
สถาปัตยกรรมของข่ายงานและเทคนคิทางปัญญาประดษิฐ์ แบบจ�าลองนวิรอน กระบวนการ
เรียนรู้มัลติเลเยอร์เพอร์เซ็บตรอน ข่ายงานเรเดียลเบซิสฟังก์ชัน ข่ายงานโคโฮเน็น ขั้นตอน
วิธีเชิงพันธุกรรมอย่างง่าย   ตัวด�าเนินการเชิงพันธุกรรม การหาค่าเหมาะที่สุดแบบหลายจุด
ประสงค์โดยใช้ขัน้ตอนวธิเีชิงพันธกุรรมเซตวภิชันยัและระบบวภัิชนัย แบบจ�าลองวภิชันยัแม
มดานิ แบบจ�าลองวิภัชนัยทาคากิ-ซูกีโน Speech Pattern Recognition

312-3303   โครงสร้างพื้นฐานการค�านวณ      
(Computing Infrastructure)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2206 ระบบปฏิบัติการ
สถาปัตยกรรมศูนย์บริการข้อมูล โครงสร้างทางกายภาพ ระดับการบริการ การรักษาความ
ปลอดภัยทางด้านกายภาพ ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องในการบริการข้อมูล 
การตดิตัง้ระบบปฏบิตักิาร การตัง้ค่าทีเ่กีย่วข้องในเครือ่งแม่ข่าย การเขยีนเอกสารก�ากบัการ
ท�างาน เทคโนโลยีเสมือน การใช้งานและกระจายงานในลักษณะของคอนเทนเนอร์ เครือ
ข่ายเสมือน การเก็บข้อมูล การตั้งชื่อจุดบริการ การกระจายภาระงานและขยายขนาดการ
บริการ การใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องในการเฝ้าระวัง มาตรฐานและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง

312-3304   ปฏิบัติการโครงสร้างพื้นฐานการค�านวณ     
(Computing Infrastructure Laboratory)

1(0-3-2)

วิชาบังคับก่อน : 312-3303 โครงสร้างพื้นฐานการค�านวณ หรือเรียนร่วมกัน
ปฏิบัติการต่าง ๆ มีเนื้อหาสอดคล้องและสนับสนุนทฤษฎีในรายวิชา 312-3303 โครงสร้าง
พื้นฐานการค�านวณ

312-3305   การสืบเสาะความรู้และการท�าเหมืองข้อมูล     
(Knowledge Discovery and Data Mining)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 312-3302 ปัญญาประดิษฐ์ หรือเรียนร่วมกัน
การท�าเหมอืงข้อมูล กระบวนการสบืเสาะความรู ้การประมวลผลข้อมลูก่อน คลงัข้อมลู การ
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ การจ�าแนก การแบ่งกลุ่ม การถดถอย การประเมินค่าของความรู้ 
การสร้างมโนภาพ การประยุกต์ใช้การท�าเหมืองข้อมูล
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312-3406   การวิเคราะห์ธุรกิจ/สถิติ        
(Business Analytics/Statistics)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เทคนิคการประมาณค่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร เทคนิคการจัดกลุ่มสมาชิก วิธีการสุ่ม
ตัวอย่างซ�้า การคัดเลือกข้อมูล วิธีการเรียนรู้ของต้นไม้ การชักตัวอย่าง การประมาณ ช่วง
ความเชื่อมั่น การทดสอบสมมติฐาน สหสัมพันธ์ การถดถอย การวิเคราะห์ความแปรปรวน 
การทดสอบไม่อิงพารามิเตอร์ การแก้ปัญหาการวิเคราะห์และจ�าแนกข้อมูลด้วยอัลกอริทึม
ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนและการเรียนรู้ของเครื่องจักรแบบไม่มีผู้สอน

310-3307   การสื่อสารดิจิทัลและการประมวลสัญญาณ     
(Digital Communication and Signal Processing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1208 วิยุตคณิต
หลักการสื่อสารดิจิทัลพื้นฐาน การวิเคราะห์ดิจิทัลสเปกตรัม การเข้ารหัส การแปลงฟูเรียร์
แบบไม่ต่อเนือ่ง การสุม่และการควอนไทซ์ พ้ืนฐานการประมวลผลสัญญาณดจิทิลั การกรอง
สญัญาณ การประมวลผลภาพและเสยีงเบือ้งต้น สญัญาณรบกวนทางดจิทัิล ระบบการสือ่สาร
ดิจิทัลขั้นพื้นฐาน การใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและจ�าลองการท�างานของระบบ

310-3308   วิธีเชิงตัวเลข        
(Numerical Methods)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1107 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 
การวเิคราะห์ค่าผิดพลาด การหาผลเฉลยของสมการเชงิเส้นและไม่เชิงเส้น แบบตวัแปรเดยีว
และหลายตัวแปร การประมาณฟังก์ชัน การประมาณค่าในช่วง การหาอนุพันธ์และการหา
ปริพันธ์เชิงตัวเลข การหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธ์สามัญและสมการเชิงอนุพันธ์ย่อย 
การประยุกต์วิธีเชิงตัวเลขส�าหรับปัญหาด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ การใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วย
ในการค�านวณเชิงตัวเลข
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310-3309 การค�านวณแบบกระจาย       
(Distributed Computing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์
ระบบการค�านวณแบบกระจาย การแมปและประมวลผลลดรูปข้อมลู ระบบเพยีร์ทูเพยีร์ การ
ตรวจสอบความล้มเหลวการท�างาน การสร้างและบรหิารกลุม่สมาชกิของโหนด ในระบบการ
ค�านวณแบบกระจาย ล�าดับเหตุการณ์ในระบบการค�านวณแบบกระจาย นาฬิกาแลมพอร์ต 
นาฬิกาแบบแวกเตอร์ ระบบแฮชแบบกระจาย การกระจายข้อมูลของวงแหวนเสมือน การ
เก็บข้อมูลแบบกระจาย การเขียน-อ่าน-แก้ไขระบบข้อมูลแบบกระจายยึดตามเสียงข้างมาก 
การหาข้อตกลงการด�าเนินการระหว่างสมาชิกในกลุ่ม

310-3310   เทคโนโลยีส�าหรับบ้านเมืองอัจฉริยะ      
(Enabling Technologies for Smart Cities and Homes)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2309 ระบบฐานข้อมูล
แนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยีส�าหรับบ้านเมืองอัจฉริยะ ประเด็นพิจารณาของการใช้งาน
เทคโนโลยีด้านการรักษาความปลอดภัยและสิทธิส่วนบุคคล มาตรฐานท่ีเก่ียวข้อง ข้อมูล
ขนาดใหญ่ และการขยายบริการ เทคโนโลยีที่น�ามาใช้ในบ้านเมืองอัจฉริยะ การประยุกต์ใช้
งานเครือข่ายไร้สายของอุปกรณ์ตรวจวัด การค้นหาและสืบค้นอุปกรณ์ในระบบบ้านเมือง
อจัฉรยิะ เครอืข่ายไร้สายและมีสายส�าหรบัการประยกุต์ใช้งานระบบบ้านเมอืงอจัฉรยิะ ระบบ 
LTE และ 5G ระบบการสื่อสารส�าหรับยานพาหนะ ระบบขนส่งอัจฉริยะ และการท�างานใน
สภาวะวกิฤติ ระบบสมาร์ทกรดิ ระบบการบรกิารบนกลุม่เมฆ การรกัษาความปลอดภัยข้อมลู
ในบ้านเมืองอัจฉริยะ

310-3311   การประมวลผลภาพ       
(Image Processing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 300-1208 วิยุตคณิต
พื้นฐานของการประมวลภาพดิจิทัล การปรับปรุงภาพให้ดีข้ึนในทางโดเมนพื้นท่ีและโดเมน
ความถี่การซ่อมแซมภาพ การประมวลภาพสี เวฟเล็ตและการประมวลแบบหลายความ
ละเอยีด การบบีอดัข้อมลูภาพ การประมวลภาพแบบสณัฐานวทิยา การแบ่งและจ�าแนกภาพ 
การแทนและการจ�ากัดความภาพ การรู้จ�าวัตถุ หัวข้อที่เกี่ยวกับการประมวลภาพที่น่าสนใจ
ในปัจจุบัน
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310-3312   หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1     
(Selected Topics in Computer Engineering I)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : โดยความเห็นชอบของคณะ
องค์ความรู้ใหม่ เรื่องที่น่าสนใจและเป็นประเด็นส�าคัญ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

310-3313   หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2     
(Selected Topics in Computer Engineering II)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : โดยความเห็นชอบของคณะ
องค์ความรู้ใหม่ เรื่องที่น่าสนใจและเป็นประเด็นส�าคัญ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

310-3414   หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3     
(Selected Topics in Computer Engineering III)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : โดยความเห็นชอบของคณะ
องค์ความรู้ใหม่ เรื่องที่น่าสนใจและเป็นประเด็นส�าคัญ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

310-3415   หัวข้อคัดสรรด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4     
(Selected Topics in Computer Engineering IV)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : โดยความเห็นชอบของคณะ
องค์ความรู้ใหม่ เรื่องที่น่าสนใจและเป็นประเด็นส�าคัญ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

310-3416   การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี     
(Analysis and Design of Algorithms)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
การวเิคราะห์ประสทิธภิาพของขัน้ตอนวธิ ีการค้นหาทัง้หมด ขัน้ตอนวธิลีดขนาดปัญหาและ
เอาชนะ ขัน้ตอนวธิแีบ่งปัญหาและเอาชนะ ข้ันตอนวิธแีปลงปัญหาและเอาชนะ การเสยีพืน้ท่ี
เพื่อลดเวลาค�านวณใน การออกแบบขั้นตอนวิธี ก�าหนดการพลวัต เทคนิคละโมบ  
การปรับปรุงโดยการท�าซ�้า การจ�ากัดของก�าลังขั้นตอนวิธี
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310-3417   การทดสอบและประกันคุณภาพซอฟต์แวร์     
(Software Testing and Quality Assurance)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2205 วิศวกรรมซอฟต์แวร์
การวิเคราะห์โปรแกรม รูปแบบการเขียนโปรแกรมและการตรวจสอบ การออกแบบ
ซอฟต์แวร์ทีข่บัเคลือ่นโดยการทดสอบ การทดสอบระดบัหน่วยย่อย การทดสอบการต่อเช่ือม 
การทดสอบระบบ การทดสอบแบบครอบคลุม การทดสอบส่วนเชื่อมต่อกับผู้ใช้งาน การ
ทดสอบเวบ็แอพพลเิคชนัและเวบ็เอพไีอ การทดสอบเพือ่ส่งมอบและตรวจรบังาน เครือ่งมอื
ช่วยทดสอบระบบซอฟต์แวร์ การทดสอบในกรณีที่มีการเสียหาย คุณภาพของซอฟต์แวร์ 
กระบวนการคิดและคุณค่าคุณภาพของซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์  
การวางแผนและตรวจสอบของกระบวนการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์

310-3418   การค�านวณประสิทธิภาพสูง       
(High Performance Computing)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2202 โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์
ประสิทธิภาพการประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร์ โครงสร้างสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
แบบขนาน  ตัวประมวลผลหลายแกน เครื่องแม่ข่ายหลายตัวประมวลผล ระบบการค�านวณ
บนการ์ดประมวลผลเฉพาะกิจ ระบบคลัสเตอร์ ระบบซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ ระบบการ
ประมวลผลบนกลุม่เมฆ โครงข่ายการต่อเช่ือมของการประมวลผลแบบขนาน ความเรว็ท่ีเพ่ิม
ขึน้จากการประมวลผลแบบขนาน กฎของอัมดาห์ลและกสัตฟัสนั ข้อจ�ากดัการเพิม่ความเรว็
ของการประมวลผลแบบขนาน การวัดเวลาในการค�านวณ การเขียนโปรแกรมหลายเทรด      
การเขียนโปรแกรมแบบขนานโดยใช้หน่วยความจ�าร่วม การเขียนโปรแกรมแบบขนานโดย
การส่งผ่านข้อมลูการเขยีนโปรแกรมแบบขนานโดยใช้การ์ดประมวลผลเฉพาะกจิ การพฒันา
โปรแกรมแบบผสม

310-3419   การดูแลบริหารจัดการข้อมูล       
(Data Curation, Management, and Organization) 

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2101 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี
การจัดการข้อมูล ภาษาสอบถามและการด�าเนินการเพื่อระบุและแปลงข้อมูล ระบบอิง
โครงสร้าง ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์เอ็กซ์เอ็มแอล ระบบกึ่งโครงสร้าง เจซัน ระบบข้อมูลที่ไม่มี
โครงสร้างแน่ชัด การท�าโครงสร้างข้อมลู การขดุเหมอืงข้อมูลจากระบบเวบ็ การประมวลผล
ข้อความขนาดใหญ่ เครื่องมือพัฒนาซอฟต์แวร์ ระบบข้อมูลขนาดใหญ่
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310-3420   การพัฒนาและให้บริการระบบเว็บ      
(Web Development and Operations)

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : 310-2309 ระบบฐานข้อมูล
เทคโนโลยสีารสนเทศส�าหรบัธรุกจิ ระบบข้อมลูในธรุกจิ กระบวนการพฒันาระบบสารสนเทศ 
แม่แบบ MVC ระบบซอฟต์แวร์ด้านผู้ใช้งาน HTML CSS และ JavaScript การออกแบบ
หน้าจอเว็บบนอุปกรณ์หลัก ระบบซอฟต์แวร์เครื่องแม่ข่าย ระบบฐานข้อมูล โมเดลข้อมูล 
การสร้างและใช้งานเอพไีอผ่าน REST และ JSON การรกัษาความปลอดภยัข้อมลูของระบบ
เวบ็ ระบบบรกิาร ไมโคร ระบบพสิจูน์และยนืยนัตวัตน ระบบช�าระเงิน กระบวนการให้บรกิาร
สารสนเทศ การบรหิารความเปลีย่นแปลง การควบคมุเวอร์ชนั การเปิดบรกิารบน เครือ่งแม่
ข่าย การเปิดบริการบนคลาวด์ กระบวนการท�างานระหว่างการพัฒนากับการให้บริการ

310-3421   ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ      
(Business and Entrepreneurship) 

3(3-0-6)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการวางแผนเป้าหมายด้วยวงจรควบคุมคุณภาพ ประเภทของการ
ประกอบธุรกิจ องค์ประกอบขององค์กรทางธุรกิจและผู้ประกอบการ องค์กร ทางธุรกิจใน
ลักษณะต่าง ๆ องค์กรเสมือนทางธุรกิจ รูปแบบและการจัดท�าแผนธุรกิจ การจัดหาและ
วางแผนทางการเงิน การออมและการลงทุน กฎหมายท่ีเกีย่วกบัธรุกจิและการเป็นผูป้ระกอบ
การ หลักการบริหารงาน การบริการ การบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิตในองค์กร 
บทบาทของการบริหารทรัพยากรบุคคล การเงิน บัญชี การขาย การตลาด การผลิต และ
เครื่องมือที่เกี่ยวข้อง การประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในธุรกิจและการเป็น 
ผู้ประกอบการ
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3. ชื่อ นามสกุล ต�าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

1. ชื่อ นายวรา นามสกุล วราวิทย์ ต�าแหน่งทางวิชาการ รองศาสตราจารย์

Ph.D. (Computer Engineering) Iowa State University, Ames, IA, USA. 
M.S. (Computer Engineering) Iowa State University, Ames, IA, USA. 
วศ.บ. (เกียรตินิยม) (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2. ชื่อ นางสาวสุมาลี นามสกุล อุณหวณิชย์ ต�าแหน่งทางวิชาการ รองศาสตราจารย์

วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
อส.บ. (เทคโนโลยีไฟฟ้าอุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

3. ชื่อ นายกฤษฎา นามสกุล พรหมสุทธิรักษ์ ต�าแหน่งทางวิชาการ -

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

4. ชื่อ นายชยันต์ นามสกุล คงทองวัฒนา ต�าแหน่งทางวิชาการ -

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยมหิดล 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

5. ชื่อ นายธีระศิลป์ นามสกุล ทุมวิภาต ต�าแหน่งทางวิชาการ รองศาสตราจารย์

วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต
คู่มือนักศึกษา • Student handbook

สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา • Chitralada Technology Institute126




